OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon) ATAK STILI TURKIYE BRIC FEDERASYONU
7-17 HCP Cue :F1 Atak Ortagin Rengine KONVASIYON KARTI
Jump fit:INV, Yeni Renk: NF Koz 3/5 3/5, fitlestiysek Attitude

NT 2/4 3/5, fitlestiysek Attitude

Sonra Kategori: Yesil-natiirel

Baska Oyun i¢i doniislerde Kantar Bolge: [stanbul

(9 ve 10’lu iizerinde 0 ya da 2 kart) Turnuva:

INT OVERCALL(2./4. Canli; cevaplar; 4.pozisyon) ATAKLAR Oyuncular: | Ahmet DEDEHAYIR — Ali UCAR
15-18 HCP Canli dahil, ayn1 NT agis1 gibi Atak Koza NT'ye :

As AKX(+), Ax Ayni GENEL YAKLASIM VE STiL

Rua KQ(+), AK sek KQ10(+), AKJ(+) 2/1 GF
4.pozisyon:10-15 HCP 2&: STAY diger: NAT Dam QJ(+),Qx QJ10(+),Qx INT: 15-17

Vale J10(+) Ayni Transferli 2 ¢/% agislan
SICRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT) 10 109(+), HI10(+) Ayni
1%-2 ¢: majorler 9 98x,9x, H109(+) Ayni ' "
1m-2M: NAT, zayif, ama pastan gelen ortaga kars1 iyi renk | | Biyik | Xx Xxxx, XXX DEFANS GEREKTIREN OZEL KONUSMALAR
ve minimum agar el ¢ikabilir Kiiciik | xxX, xxXx, xxxxX 24/9:6’11 v/a, 6-10 HCP

IM-3&: ¢+diger major

IM-2NT: minorler

4.pozisyon:INV 12-15 HCP 6'li renk

DIREKT VE SICRAMALI CUE-BID STILI

1&%-2&: NAT, 1 6-2¢: majorler

IM-2M: &+diger major

NT'YE KARSI ( Kuvvetli ve Zayif NT'ye)

DBL: ceza, 2&: majorler

2 ¢ : bir major, 2M: M+mindr, 2NT: mindrler

Pastan gelirken: DBL: majorler, digerleri natiirel

PRE-EMPTIVE ACISLARA' KARSI (konturlar;NT ler)

DBL: T/0, leaping Michaels

2M-3M: minorler

3m-4&: diger mindr ve bir major

3m-4 ¢ : majorler

ARTIFISYEL KUVVETLI ACISLARA KARSI

2 seviyesi hari¢ NAT

INT: #» yada ¢+9,2&%: ¢ yada v+a,2¢: ¥ yada A+,

2v:Ayadaste,2a: stv yada ¢+a

RAKIBIN APEL KONTURU UZERINE

XX: 9+HCP, 1m-(X)-2x: fit-jump

1m-(X)-2NT: blokatif yiikseltme

IM-(X)-2NT: davet+, 1M-(X)-3x: fit-jump

ONCELIK SIRASINA GORE SINYALLER

246:545m, 6-10 HCP

Koza verilen sinyaller ve digerleri:

Ortagin Atagina | Dekleranin | Defos 3NT: gambling kapali minor
KOZ 1. | Hi: ENCRG Hi/lo: Even | Hi: ENCRG 4&/¢:8-9 16velik w/a eli
2. | Hi/lo: Even
3,
NT 1 Hi: ENCRG Hi/lo: Even | Hi: ENCRG
2. | Hi/lo: Even
3,

APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

Klasik dagilimla 10+HCP

Cue:FG

OZEL FORSING PASS SEKANLARI

1x-DBL-RDBL-2 4 ¢ kadar forsing

OZEL,ARTIFISYEL,VE KOMPETITIF KONTURLAR

NEG Dbl 4a’e kadar

DIGER OZEL ANLASMALAR

5’1i rengi olan dengeli eller siklikla bir puan yukar tagimir
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PASS
/¢ 3 44 (11) 12-22 HCP 2 way cb, 4. renk: FG, 1m-3m: 0-8
l1&-2&: FG, 1 %-2¢: & davet
16-2¢:FG, 1 6-3&: ¢ davet
Im-29: 5449 8-9 Im-24: 544% 10-11
lv/a 5 44 (11)12-22 HCP Splinter: 12-14, 2NT: 8-13 4°1ii fit
4. renk :FG, 3NT: defansi olan gambling
INT - - 15-17 BAL 2&:STAY, 2 ¢/%: Jacoby Rakip ceza konturuna:
24:6+% 3&%:6+¢,3¢:5li M sorusu Rdbl: 5’li rengim var
3w/a: kisa, 5-4 mindr 2x: x ve lizerinde renk
4&: Gerber, 4¢/%: Texas
&% v - - 23+ HCP veya 8 1/2 alicili el 24:4+HCP, 2%: 0-3 HCP, Kokish Relay | Rakip araya girdiginde
Kontur: 4-5 puan ve iizeri
2¢ v - - 6-10 HCP, 6% 2NT: soru Pas: kotii el veya ceza
2w v - - 6-10 HCP, 64 Diger major: 7°1i renk, 3 kotii, 3 ¢ iyi
24 5 - 6-10 HCP, 54-5m
2NT - - 20-21 HCP BAL 3&: Puppet Stayman 3 ¢/%: Transfer Transferi almak: fit yok
3a:3NT’ye role 4&%: Gerber 54: slem i¢in koz arayalim
4 ¢/v: Transfer
3% 7 - Zayif Yeni renk:F1
3e 7 - Zayif
3w 7 - Zayif
3a 7 - Zayif
3NT 7 - Kapali minor 4%:P/C
4o [~ Tek renkli ¥ cli, 8-9 love | SLEM KONUSMALARI VE KONVANSIYONLARL |
4e v Tek renkli & eli, 8-9 love RKCB(1403)

Voidwood (0, 1, 1+Q, 2, 2+Q, 3)

DOPI, ROPI




