DEFANSIF VE KOMPETITIF KONUSMALAR
Overcall Genel Stil

|

Renk Acislari mi.ka.sa|] kuvvet majore major 1 tur forsing

renk sigramadan

S5+kart |8+dengesiz| diger sekanslar fitle forsing

renk sicrayarak

6 kart | 6-10 puan 2 NT forsing
renk cift sicrayarak 7 kart | 6-10 puan yeni renk forsing
NT sigramadan 2. poz. 15-18 puan| NT agilmis gibi devam eder.
NT sicramadan balans 10-15 puan| 2 CL Stayman min.max.sorusu
NT sicrayarak balans 18-19 puan 3 CL Stayman
kontur 10+ puan |tek sigrama davet, cue-bid fors.
direk cue-bid 5+5 kuvvetli tek sigrama blokatif

Zayif 2 Acislara

renk sicramadan

5+ kart [{12-17 puan|yeni renk forsing, cue-bid soru

renk sigrayarak 6+ kart | 18+ puan tek renkli gok kuvvetli
kontur 12+ puan [2 NT lebenso. 3x 8-11, cue-bid fors|
NT minimum seviye 15-18 puan| Stayman, transfer uygulanir
NT balans 14-17 puan| Stayman, transfer uygulanir
direk cue-bid 5+5 kuvvetli renkler belli
Kuvv. 1CL Agisina veya KUVVETLY2CL

renk sigramadan majérler natiirel, 1 D kirmizilar veya siyahlar

renk sigrayarak 7+ kart | preemtive | butin konusmalar non fors.

kontur majorler veya minorler

ATAKLAR VE SiNYALLER

3. ve 5. atak edilir genelde onor vaad etmeyebilir
3 bostan kicuk atak edilir.

} -

@ renge Partnerin rengine ataklar onor vaad etmeyebilir

z sayi ile atak edilir.

(] 4. atak edilir genelde ondr vaader. 10’lu ve Rua ¢ok
4(—51 nt'ye kuvvetli atak, 3 bostan tepedeki atak edilir

Partnerin rengine ataklar onor vaad etmeyebilir
sayi ile atak edilir. Fit varsa kiicik onor vaadeder.

KONVANSIYON KART!

oktay gecit - azem gurbuz
sadik akay - tutku marasli
standart american besli major

sistemimizin O6zeti

D :

Kontrataklar : kicik al ve don, buyukce bir kiigik sana dogru
oynuyorum dénmeni beklemiyorum.

Sinyaller : preferansiyel - kucuk apel - ters sayi UDCA
sanzatuya siyahlar koza alti ¢gizili olanlar

AR RD98 DV V10 109 84
ARS8 RD7 Dvs vio7 1092 832
ARV4 RD94  DV106 V1098 10983 8643
ARV102 RDV3 D85 V109 10942 8764
ADV5 RV1062 D1096 V1084 109652 97543
AVTS RV42 D864 V75 1086 9875
AV1053 R85 DV94 V1074 10853 9642
A1095 RD1095 D862 V843 1062 952
AD1093 R10985 D10863 V10753 105 984

renge uyarken veya defosta

1 - ¢ift sayida kart 2 - tek sayida kart
cesaret kirici E : cesaret verici S: preferansiyel

renk ve dbl balans poz. | 5+ kart | 2CL majorler - 2D multi, 2H/2SP altta minor

kontur 2. 4. pozisyonda DBL 4’4 major, uzun mindr

2 NT 2.ve balans poz. |5+5 kart | minorler

Negatif kontur seviyesi : 4 Pik

Ozel artifisyel ve kompetitif konturlar : take out, negatif, re negatif,

responsive, competitive, cooperative, opsionel, max overcall

23

NT minimum seviye karisik renkleri gosterir. KARTLAR BUYUK KUCUK SINYAL
NT sicrayarak CRASH Partnerin kartina E D Attitude ve count
direk cue-bid natirel renge | Deklaraninkartina | E(2) | D (1) | Apel smiht ve count
Defosta E(S)|D(S) | Preferansiyel
renk sigramadan 5-6 kart {12-15 puan | yeni renk forsing, cue-bid soru Partnerin kartina E D Attitude ve count
renk sigrayarak 6-7 kart | kuvvetli nt'ye | peklaranin kartina E(2)| D(1) | Apel smihtve count
kontur 12+ puan |3 seviyesi non fors. cue-bid fors. Defosta E(S)| D(s) | Preferansiyel
NT minimum seviye 15-21 puan| 4 CL Majorler, 4D/4H transfer Koz renginde ters + suit preferansiyel diger sinyaller
NT sigrayarak 5+5 kart| kuvvetli michael cue-bid gibi Kuguk,biiytik:tek, By Uk, kiguk:cift Lightner - Lavinthal
direk cue-bid 5+5 kart| kuvvetli michael cue-bid gibi
renk 2. pozisyonda 5+ kart | dengesiz | multi landy 2 Trefli acanin pasi forsingtir. Y liksek seviyeli konusmalarda ortak

bir kez daha konusacaginin isaretini vermis ise veya diger ortak agikca
bir kuvvet gostermis ise pasi forsingtir. konusmalardan ortaklarda

onor puan oldugu biliniyorsa her iki ortagin pasl forsingtir.

rakip renkte kontrol sorma

Rakip tek renk gostermis ise; o renkten kontrol sorar.

Rakip iki renk gostermis ise; sdylenen renk durdurucu gosterir.

defans gerektiren sekanslar

Major agislarimizdan sonra fit gosteren sekanslar

Rakibin apel konturundan sonra tarifli sekanslar : Minorde naturel

Rakibin 1 NT sine: DBL ve LANDY

1CL - 1D 12-21 HP t¢li olabilir. Majorler 5 kart 12-21 HP. INT 15-17 HP

2CL kuvvetli majorde 9, minorde 10 I6ve - 2D multi 6 kart majoér 5-8 HCP

2 Majorler 6 kart 9-12 HCP - 2NT 20-22 HP - 3 renkler 7'li 6-9 HP

3NT 8 kart mindr - 4 CL iyi Kérler, 4 D iyi Pikler

4 majorler 7-8 kart - 4 NT ¢cok dengesiz minérler - 5 CL, 5 D 9-10 kart

1'e 2'ler game forsing 1 majér 3 mindrler 9-11 davet

1mindr 2 Kor, zayyf 6 kart / 2 Pik zayyf 6 kart

defans gerektiren 6zel konvansiyonlar

2 Trefl cok kuvvetli

2 Karo multi , 2 Kor, 2 Pik 6 kart 9-12 puan

3 NT 8 kart minér, 4 CL iyi Korler, 4 D iyi Pikler

konvansiyonlar

v’ Stayman v~ Truscott

v" Four way Transfer v' Drury

v" Multi v" Minor Staymany
v Key-Card Blackwood v" Control Asking Bid
v~ Jacoby Raises v" Unusual NT

v’ Super Gerber v’ Ogust

v’ Texas Transfer v' Lebensohl

v’ Invérted Minoér v" Dopi-Ropi-Depo-Repo
v~ Namyats v’ C.B.S. tek yol

v~ Trial Bid v Landy+Multi

v' Mix Raise v" Smolen

v~ Splinter Bid v" Michael’s Cue-Bid
v~ Cappeletti v Jozefine

cue-bid stilimiz

1CL - 1 H - 2 H ( Eastern cue-bid ) davet+

1CL-1D-3D (Karotek fit) game forsing

majorde herpey transfer. Redbl majdrde ve minorde 10+ puan

Michael’s cue-bid versiyonlari

1CL-1H-PAS-3CL (4 kartkor fiti ve 7-9 mix raise




min. | negatif kompetisyon halinde veya
ACIS | kart |kontur ACIKLAMA CEVAPLAR SONRAKIi GELiISMELER ortak pastan geldikten
sayisi | duzeyi sonraki degisiklikler
inv., okatif, zayi art, - uttin sigramalar davettir. astan gelen eller ile
2CLi 3 CL blokatif, 2 D if 6 k 1 NT 6-10 Butd lar d i Pastan gel ller il
1CL 3 4 SP 11-21 HCP 2 H, 2 SP zayif 6 kart - 2NT davet 11-12 Check-back’den gecip a¢is majoriine dénis forsing, ) komp(itlyonda |n\;)erted .
- 3 D, 3H, 3SP 7 kart 5-8 puan yeni renk 5+5 ile forsingtir. 3. ve 4. minér uygulanmaz, serbest sekans
3 NT 13-16 puan, 4CL, 4 D ¢ok dengesiz, 4H,4SP oyn.icin | renkten gecip acis rengini veya 2. rengi tutus forsingtir. davet inverted bid gecerlidir.
2D inv. -3 CL 9-11 6 kart 1D-2CLsonra?2H,2SPreverse, 2 NT 12-14 puan Pastan gelen eller ile
1D 3 4 SP 11-21 HCP 2H, 2SP zayif 6 kart -3H, 3SP zayif 7 kart 3 CL kuvvetli fit, 3 D 16-18 kaliteli D, 3 majorler kompetiyonda inverted
1 NT 6-10 puan, 2 NT ve 3 NT aynen 12-15 tek gosterir. 3 NT 18-19 puan minor uygulanmaz
2 x game forsing, 2NT Jacoby 4’1 fit davet 1 major - 2 majore try bidler uzun 2NT ve 3X ile uygulanir. )
1H 5 4 SP 3 minorler 9-11 6 kart, 3 major blokatif, 1H-3 NT pik tek 1 major - 2 x - 2 major kotd, 2NT 15-19 puan gosterir. Drury 3. ve 4. pozisyonda
1SP 4 H 11-21 HCP 1 H-3 SP 10-12 tek var, - 4 minorler 13-16 tek 1 H’e 1 SP naturel, 1 major - 2 x - 3 x iyi el gosterir. tek yollu olarak uygulanir.
1SP-3 H 9-11 6 kart - 1SP-3NT 10-12 tek var 1 H-2 H 8-10 HCP, 1NT sonra tutus 2’li 6-10 puan
Stayman’dan sonra 3CL mi.stayman, 3D 5’li minor gdsterir.| Bilyiik transfer rakibin 2NT seviyesine
INT 4D o it e R bl " L SCTEIS vagif 9D 518 kuwoth, 3H, 39P 1ok GF |, weTA den sona 2 malore X ftspliner slem iy | adar gecerlidi | ehencehl wyoulani
-4 min0r veya art minor olabilir ! = ! H : . akibin 2 seviyesindeki rengine
Y 4 CL gerber as sorusu, 4 D korler, 4 H pikler, 4 NT kanti. Transferden sonra 4X tek ve slem try davet ellefi icin kullanilir.
- 2 D role, 2 H iyi el kérler - 2SP pikler iyi el Acan sigramali bir renk gdstermis ise kontrole gegilir, Acisa mudahale geldiginde cevapcinin
2 CL _ Dengeli 22+ puan veya majorde 9 2 NT rualy eller, 3CL natirel 8+renk cok iyi kontrol yoksa o rengin zonu séylenir. 3 D’ya kadar dbl negat. pas birsey yok
mindrde defansif 10 I6velik eller olabilir. 3D natirel 8+renk ¢ok iyi - 3H/3SP semisolid 6-7 card 3 NT 2. tur, yeni renk 1. tur kontrol gésterir. 3 H ve stt dbl birsey yok, pas iyi el
2H pas or correct, 2SP oynamak icin, 3H, pas or correct 2NT Soru: 3CL kérler zay(f - 3D pikler zay(f 4-6 HCP . "
. e - Pt 0 ; : - - kle yapilan miidahaleye DBLceza
2D Multi zayyf bir majér 4-8 puan veya 2NT acisi 3SP gok kuvv. 2NT Soru, 3 minor’s natiirel 1 tur forsing ) L zayyt -5 p zay | Renk Lce
6 vy J P 4 U 4CL transter et, 4D soyle oyna, 3 NT-4H-4SP oynamak igin 3H pikler iyi, 3SP korler iyi 7-8 HCP - 3NT 19-21 DBL’a pas Karolar, RDBL rengi soyle
2 H 2 NT soru, 3CL,3D, natiirel F1, 2SP’e 3H forsing 2 NT sorusuna; 3 X o renkte deger iyi el Renkle yapilan miidahaleye DBL ceza
6 6 kart major 9-12 puan 3 majorler blokatif, 3 NT, 4 majorler oynamak igin 3 majore donmek kotu el, 3 NT kapali DBL’a REDBL kuvvetli, DBL’a2 NT
2 SP 2H’e 3SP CAB, 4 mindrler CAB, 4 NT as sorusu 4 X o renk tek koz cok kaliteli, 4 MA koz kaliteli tek yok Trefle transfer
Dengeli 19-21 puan 3 CL Stayman, 3 D-3 H transfer, 3 SP 3 NT’ye transfer. Transferden sonra yeni renk 4+ kart ve natureldir. Renkle yapilan mudahaleye DBL davet
2NT 4D - gell L9-27 p - 4 CL major’s - 4 D-4H transfer, 4 SP minor’s Stayman’dan sonra 3 majore 4 x renk ve iyi el gosterir elleri igin kullanilir. DBL’a REDBL
5’li renk var, minér 6 kart olabilir 3 NT oyna. icin - 4 NT kantitatif, 5 CL, 5 D oynamak icin Stayman’dan sonra majore obir major fit ve siem try CL’ye diger renklerle transferdir.
y ¢ Y| ¢
4 Mindrler ve 5 Mindrler blokatif, i
33CDL 7 7’li agmaz el, renkler iyi Yeni renkler bir tur forsing . 4 NT mindrde key-kard sorusudur. og%'?ﬁ?ﬁ;?ggf;‘gmrrsa
jump yeni renkler ( CAB) '
3H - . - 3 NT oynamak igin CAB : NT’ye rastlayan her step Rx’dir. 1. step tek Ortak pastan geliyorsa
3Sp 7 77li agmaz el, renkler kotd olabilir Tj&lprszrlfilerrer?;(rléw(fg,rb\sén? 2.step void veya AS -.koza donus kontrol yok disiplinsiz olabilir.
4CL pas veya duzelt - 4 H, 4 SP oynamak igin 3NT’ ; . .
- s ) ye dbl. gelirse pas ve redbl oynamak igin Ortak pastan geliyorsa
3NT 8 8 kart mindr, as veya rua’dan baslayan 4 D: Tek sorusuna, 4 H, 4SP tek 4 CL pas veya dizelt cok daha kuvvetli el olabilir.
5 CL: Karo tek, 5 D: Trefl tek
L KA R v Di 4 major oynamak igin ; 8
4 CL 7-8 4 CL :iyi Korlfer 4 D :iyi Pikler 4CL*ye4SP,5CLve5D (CAB) 44T|£gfrlo|§/l§ 3 Ilzegrosseennsséo)%:ee
4D 8,5-9 Iovelik eller 4D“ya5CL,5Dve5H (CAB) 4 NT as sorusu
4 H 4 NT majo - INT? “di i
_ e . L jorde key-kard sorusudur. CAB : NT’ye rastlayan her step Rx’dir. 1. step tek Ortak pastan geliyorsa
asp| 7-8 Blokatiftir zon durumuna gére degisir Yeni renkler ( CAB ) 2.step void veya AS -.koza donus kontrol yok disiplinsiz olabilir.
. S | 6 aihi 5 CL, 5 D tercih, 5 H,trefliden as sorusu
4 NT Gok dengesiz mindrler 6-5 veya 6-6 gibi 5 SP karodan as sorusu, 6 CL, 6 D tercih
5CL Blokatiftir zon durumuna gére degisir Yeni renkler ( CAB )
9-10 9 kart veya cok dengesiz 8 kart olabilir 5 NT koz onérleri sorusudur ( Josephine )
biz rakip  biz  rakip  biz slemle ilgili sekanslar ve konvansiyonlar
2 mi : 5+5 majorler 1Ml Pas 1H 2 Mi 1x pas pas 1nt 10-15
NG 2 nt : 5+5 kor+kar 2nt 18-19 i i - i i i
i N Znuieee pikr+kar3 - %m'_z_ h m-ifttureld;{- . i NHT . dbl’dan gecip min. Kontrol konusmaDIarl sn;m ile i/(agl\l/m Ii(ey Kz;rd rI13Iacrl](wood.,dJoseg)h|ne, Dopi, Ropi,
— mi ise cift renkli el gosterir H epo, rRepo, ey-card other than voidwoo
X @© 2d :5+5majérler E)C_U seviyede nt__16-1_8 P P . ( y . . N ) .
c < 2 nt : 5+5 kor+trefl n S 2 nt 20-22 gosterir. CAB ( control asking bid ) Splinter Bid slem yontemleridir.
o © 3d :5+5 pik+trefl, kuvv. 2 h-sp 3 h-sp : minorler veya C " . " P
= b 5es oikcemi cok Kuvv.tek renkli el S © As sorumuza renkle miidahaleye DEPO, Kontur ile midahale geldiginde
.o+ + . .
- 2nt : 545 mindrler = E REPO uygulanir. 1. step even ¢ift sayida key-card, 2. step odd tek sayida key-card
Y— : i . L
=% 8h tcokkuvv. kesiyorsan SNT i biz rakip biz o < 1 ; xpSatZ\yrE:i v}am Kontrol konusmalarimiza renkle midahale geldiginde DOPI,
—_— (75] . . -
= 2'sp : 5+5 Koér+minor 1Ml Pas Pas 2 Ml min. max. sorusudur. Kontur ile miidahale geldiginde ROP1 uygulanir. As sorusundan sonra 1. step
g;‘; : igﬁ kmdcs.ffésiyorsan aNT 2 mi 5+5 majorleri veya 2 d, 2 h transferdir. koz dam sorusudur. 5 NT ise rualar veya genel durumla ilgili sorudur.
kuvvetli tek renkli elleri gosterir 6 seviyesinde yeni renk o rengin damini veya 3. tur kontrol sorar 7 icin
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