DEFANSIF VE KOMPETITIF DEKLERELER

ATAKLAR VE SINYALLER

OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon) ATAK STILI

6-18 HCP Cue :F1 Atak Ortagm Rengine TURKIYE BRIC FEDERASYONU

Jump fit:blokatif, Yeni Renk: NF Koz 2-4, 3 bostan Ayni KONVASIYON KARTI

4. pozisyon uyandirmada si¢gramalar puan zafiyeti tepeden, 5 bostan 2.

belirtmez uzun renk gosterir NT Attitude Ayni

Direk si¢cramali 2 seviyesinde 10-16 6+renk Sonra Ters Smith-Echo Kategori: Acik

Rakip araya girerse 2NT tutus davet, cue- tutus GF Bagka: UDCA. Ters romen defos. Bolge: Trakya

INT OVERCALL(2./4. Canli; cevaplar; 4.pozisyon) Turnuva: TBF Turnuvalari

14-16, ortak pastan geliyorsa 15-18, ortak agic1 ve pastan ATAKLAR Oyuncular.:_ Ugur Kaymak — Mert Ozcan
Geliyorsa 16-18. Sistem oyun agan1 atak etmeye zorlar, Atak Koza NT'ye SISTEM OZETI

buna gore ya sistemler ¢alisir ya natiirel devam eder. As flgi Ayni GENEL YAKLASIM VE STiL: Kuvvetli Trefl
4.pozisyon:11-15 HCP Rua Say1 Ayni 1&: 15+p, forsing, 14: 11+, 4+D, IM: 11+, 5+M
14-16, ortak pastan geliyorsa 15-18, ortak agic1 ve pastan Dam Sekans Deblokaj 2: 11-15 5+%. 2 ¢: Multi (3-8p), 2M: 9-11 5+M
SICRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT) Vale KJ10(x) veya J10(x), Ayni 2NT: 20-21, 1%-1X-2&: Herhangi bir gii¢lii el.

1e2 10-16 HCP 6+ renk, veya Jx 3NT: Kapali bir renk.

1 %-2& natiirel, 1&%-2 ¢ Majorler, 1 ¢-2 ¢ majorler 10 K109(x) veya Q109(x) | Aym 4m: 6+m ve 5+M, agmaz el.

1X-2NT: Kiigiikler. IM-2M: DM +& veya 109(x) veya 10x INT Acist: 11-14

1X-3& anlatilamayan diger 2 renk, puan limiti yok 9 Yukaridaki ile ayni Aym

4.pozisyon: 10-15 HCP 6'li renk Biiyiik | Tek Tutum DEFANS GEREKTIREN OZEL KONUSMALAR
DIREKT VE SICRAMALI CUE-BID STILi Kii¢iik | Cift Tutum INT acisimiza araya giriste rubensohl, X, ceza ise Brozel.

Her zaman stopper sorar

ONCELIK SIRASINA GORE SINYALLER

1%-24:0-5p, 6+tM

NT'YE KARSI ( Kuvvetli ve Zayif NT'ye)

Im-2¥: 5+4, 4+v, oynamak i¢in

Suction her seviyede, her NTye

Im-24: 5+a, 4+v, davet

DBL: Ceza

2 yonlii check-back.

Rakip INT mize araya girerse D: en az 10 (DSIP)

IM-2&: GF role

Rubensohl kurallar1 ¢alisir. Araya giren atak ettirilmeye
caligtlir. Deklerasyon buna gore degiskenlik gosterebilir.

1M-3m: Davet

Ortagin Atagina | Dekleranmin | Defos
KOZ 1. | Say1 Say1 Ters romen
2. | llgi flgi
3.
NT 1 Ayni
2.
3.

IM-2NT: 4lii fit 4-11 puan.

4.pozisyon: X= bir mindr veya majorler, 2&=d+renk, 2 ¢=

¢ + bir major, 2v-2 A natiirel,

Koza verilen sinyaller ve digerleri:

1M-3M: Blokatif

Deklaranin ilk kartina Ters Smith Echo, Koza ters trump

Echo. Doniisler yerine gore sayiyla veya tutumla ilgili

1&%-1a: 4li M olmayan zayif el veya 4li Majorii olmayan
Davet+ el veya trefler ile yanda bir renk olan GF el.

PRE-EMPTIVE ACISLARA' KARSI (konturlar;NT ler)

KONTURLAR

1&-1INT: Dengeli 10+ GF

DBL: T/0O, zayif ikiler iizerine LEB

APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

1 &%-2&: Karolar GF

NT natiirel

APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

RKBC: 1403, DOPI-ROPI,

Klasik dagilimla 11+HCP

1 & acisina transferli cevaplar.

ARTIFISYEL KUVVETLI ACISLARA KARSI

4. pozisyon puan limiti yok, acis rengi kisa olacak.

Suction

1 acis1 2+ ise D Dengeli-yar1 dengeli en az agar el. 1¢-2 ¢
majorler bkz. sicramali overcallar.

OZEL FORSING PASS SEKANLARI

1X-Dbl-Rdbl: Rakip 2 NT altinda kontursuz oynayamaz.

APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

DIGER OZEL ANLASMALAR

OZEL,ARTIFISYEL,VE KOMPETTITIiF KONTURLAR

Rakip bizim rengi cue-bid ederse, D baska renk atak ister.

RAKIBIN APEL KONTURU UZERINE

XX: 8+HCP

NEG Dbl 4 ¢ ya kadar

1% agisina araya giris olursa sistem degigsmez. Konturlar
calint1 deklare olur.

2NT: limit

PSISIKLER

Nadiren




D L]
AEERNE SONRAKI PASTAN GELEN
O | Z% f 2 22| TANIMLAMA |CEVAPLAR . ELLERE GORE
2 | E5 57 w3 GELISMELER DECISIMLER
FHE 2 S
& v 0 4e 15+ dengeli, 14+ &lerin primer | 1¢: 4+v, 0+p. l&-10-1v, 3liv, I&-1v-1a, 3li
renk oldugu el veya 19+ 1v:4+a, 0+p A . Sonrasi 2 way check-back.
dengesiz herhangi bir el. la: 4li M olmayan zayif el veya 4li | 14%-1x-INT, 15-17
Majorii olmayan Davet+ el veya trefler ile | 1&%-1x-2&, herhangi kuvvetli el.
yanda bir renk olan GF el. l&-1a: INT 15-17 gosterir. 2
INT: 10+ dengeli, GF giiclii ag1s, 2 ¢/v/a klasik reverse
2&: ¢lar GF gOsterir. INT sonrasi cevapgi yeni
24:0-5p,6+tM renk soylerse 10+p (GF) & + renk
2v:5+ta, 4+v, 3-7p. olur. 2& GF tek renk olur. 3&-¢
24:5+a 4+v, 8-9p. ise oynamak i¢in.
2NT: 5332, 10+p, 5li M var. 1%-2M-2NT soru. 3& 5-4
3%/3¢/v/a: 7li renk 4-6p, NF. minimum, 3 ¢ 5-4 maksimum, 3 ¥
3NT: 10-11 dengeli, 4li M yok. 55 minimum, 3 A 5-5 maksimum.
4&: vler l&-2&: 24 3+¢ minimum, 2M,
4¢: aler &+M, 2NT minimum karo fiti
yok, 3¢ 17+ ¢ fiti.
1%-2NT: 3& soru: 3¢ 5liv 10-12,
3v 5lia 10-12, 34 5liv 13-15,
3NT 5lis 13-15,4% 5liv 16+,4 ¢
Slis 16+
le 4 4 11+ Genelde 5lie, 4441 ise | 1M: Natiirel 1 -1NT sonrast 2& minimum el,
4lii ¢ olabilir. INT: GF 24 15-17 elar, 2M natiirel 15-17,
2&: NF &ler 2NT 18+, 34 5-5 15-17, 3 e iyi
24 : Natiirel elar 15-17. 14-2&% sonrast 2NT

2v:5+ta, 4+v, 4-9p.

24:5+a 4+v 9-11p.

2NT: Nat

3&: Davet, 6+, tercihen 2 onorlil.
3 ¢: Blokatif

3v:11-155-5 &%-v

3A4:11-155-5 %-a

3NT: Oynamak i¢in

4&: wler

4¢: Aler

41i M sorar, 2M «+M olur, iyi el
gosterir 34 tek renk & eli, iyi el
gosterir.

1¢-2M-2NT soru. 3& 5-4
minimum, 3 ¢ 5-4 maksimum, 3%
5-5 minimum, 3 A 5-5 maksimum.
14-1M-INT: 15-17p,




lv 4e 5+w, 11+p. 1a: nat 1v-2&-2%: minimum el 2 Drury
INT: Forsing, Gazzilli ile devam eder 1v-2&%-24/a/3&%: Nat,15-17
2&: GF role 1v-2&-2NT: 18+
24/v: Nat 1v-2&-3NT: 15-17, 5332
2a: GF, 41 fit 1v-2a sonrasi 2NT, 3&, 3e
2NT: 41i fit, 5-11 transferli kisa sdyler. Cevapei
3&/¢: Davet 611 transferi alirsa acan keycard
3v: Blokatif cevabr verir. Cevapc¢i transferi
3NT: Dengeli 3433, (12-14) almazsa (elini begenmezse) 3 nt si
3a/4%/¢: Splinter (11-12) tek sayida 4kori ¢ift sayida
keycard verir.
1v-2a sonrasi aganda kisa yoksa
3 nt si tek sayida 4korii ¢ift sayida
keycard gosterir.
1v-2a-3v: cue-bide geg.
1v-24-4m: 5-5, non-minimum
1v-24-3NT:
19-2NT-3&: Soru, 3¢ 5-9p, 3%
10-11, 3a/4%/¢ 10-11 kisa.
14 4e S5+a, 11+p. INT: Forsing, Gazzilli ile devam eder 1A-2&-24: minimum el 2 Drury
2&: GF role 16-2&%-2¢/v/3%: Nat,15-17
24/%: Nat 14-2&-2NT: 18+
24: Nat 1a-24-3NT: 15-17, 5332
2NT: 414 fit, 5-11 1A-2NT-3&: Soru, 3¢ 5-9p, 3a
3&/e/v: Davet 611 10-11, 3w/4&%/¢ 10-11 kisa.
3 a: Blokatif
3NT: Dengeli 3433, (12-14)
4&/¢: Splinter (11-12)
INT (11)12-14, tiim 4333 ve 2&: GF rdle, agan el tarifine geger. (réleler)

4432’ler, 5m322’ler, major
rengin tek olmadigi 4441 ler,
5m422’]ler.

2¢: Davet. 2M-2NT kabul etmedim
natiirel. 3 & kabul ettim 41lii M var, 3 ¢ kabul
ettim 41li M yok.

2NT: Minorler

3&: Oynamak i¢in

3 ¢: Oynamak i¢in

3v: &ler forcing

3a: ¢lar forcing

3NT: Oynamak i¢in

4e: wler

4¢: aler

4%: Oynamak i¢in

44: Oynamak i¢in




2%

4e

10-14 5+,

24:Role

2v/a: Yapict NF

2NT: 3& transfer

3&/e/v: Transfer, davet+, 611 renk.
3M:6AM/4v

2%-24:10le. 29:4li M var. 24 ile
major sorulur. 2NT 4liv 11-13,
3 4lis 11-13, 3 e 4liv 14-15,
3w 4lia 14-15. 2#: Ortalama
veya iyi elim var. 41i M yok. 2NT
sorar: 3& ortalama el. lyi el ile
tekini soyler. Tek yoksa 3NT.
2NT: 4li M yok. Maks el,
majorlerde stoper. 3&: 41ii M yok.
Min” el (Cevapgmin 2.
Konusmasindaki 3¢ deklareleri
«ten slem ister)

2v/a natiirel. NF

2NT: 3 transfer

3X: bir uiste transfer, 611 GF
3a:6a-4v

4 &: Blokatif.

2¢

Multi, 3-8p, 61IM veya 20-21
dengeli, rengi var.

2v: Pas/Diizelt
2a:vler

2NT: Giiglii réle
3&: Rengim var.

24-29-2NT giigli el, 3% rengini
sorar.

2¢-2NT: 3, zayif el, 3¢ iyi el
korler, 3w iyi el pikler. Cevapg1 bir
iistii ile kisalik sorar
24-2NT-3&%-3¢ soru. 3v pikler,
3a ile agan kisalik sorar.
3a/4%/4 ¢, korler kisa, 3NT wler
kisalik yok.

2w

Yok

5+%,9-11

24: Role
3x: Natiirel davet.

2v-24a sonrast 2NT 6liv, 3&:
4+ (cevapet 3 ¢ ile sorar, 3¥: 5-
5,34:5-4),3¢:5-4 ¢-v,39:5-5
-V,

24

Yok

5+a,9-11

2NT: role
3x: Natiirel davet

24-2NT  sonrasi, 3e&: 4+&
(cevapci 3 ¢ ile sorar, 3w: 5-5,3s:
5-4).36:5-4 ¢-A4.39v:5-5 ¢-a,
3a:6l1 A zayifel, 3NT 61 A iyiel.




SLEM KONUSMALARI VE KONVANSIYONLARI




