
DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER 
OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon) 
6-16 HCP Cue :F1 
Jump fit:Blokatif, Yeni Renk: 1turF 
 
 
1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon) 
1 nt araya giriş multylandy  ikinciden.4. den dbl sadece 
balancing 10-12 p 
4. den 2trf ve 2nt var diğerleri natürel 
 
 
 
SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT) 
Zayıf max 10HCP 
 
 
4.pozisyon:INV 12-15 HCP 6'lı renk 
 
DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ  
Her zaman stopper sorar 
 
 
 
NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye) 
Natürel 
DBL: ceza 
 
 
4.pozisyon: 
 
PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler) 
DBL: T/O, zayıf ikiler üzerine LEB 
 
 
ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI 
2 tref açışına rakibin araya girişlerine dbl 4+ puan gösterir 
 
 
 
RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE  
XX: 8+HCP1 nt:naturel 8-10  
2x:xfer 
Açış majörüne xfer: İyi tutuş 
Majöre direk destek:5-7 tutuş 

ATAKLAR VE SİNYALLER 
ATAK STİLİ 
 Atak Ortağın Rengine 
Koz 3-5 Gel-gelme 
NT 2-4 Gel-gelme 
Sonra   
Başka nt ye 3 boştan en büyük 4 boştan 2.  
 
ATAKLAR 
Atak Koza NT'ye 
As AK(+), Ax Aynı 
Rua KQ(+) KQ10(+), AKJ(+) 
Dam QJ(+),Qx QJ10(+),Qx 
Vale J10(+), KJ10(+) Aynı 
10 109(+), H109(+) Aynı 
9 H98(+),98x,9x Aynı 
Büyük Sx, xxxSx, Aynı 
Küçük XxS, xxxSx Aynı 
ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER 
 Ortağın Atağına Dekleranın  Defos 
KOZ  1. Hi:ENCRG Hi/lo: E Hi: ENCRG 
          2. Hi/lo:E   
          3.    
NT     1. Hi:ENCRG Hi/lo: E Hi: ENCRG 
          2. Hi/lo:E   
          3.    
Koza verilen sinyaller ve diğerleri: 
 
 
KONTURLAR 
APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.) 
Klasik dağılımla 10+HCP 
Rakip RDBL derse Pass ceza 
Cue:FG 
 
 
ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR 
NEG Dbl 4sp ya kadar 
 
 
 
 
 
 
 

 
TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU 
       KONVASİYON KARTI 
 
 
Kategori: KARIŞIK 
Bölge: İSTANBUL 
Turnuva:  
Oyuncular: ALİYE UĞUR-UFUK UĞUR 
SİSTEM ÖZETİ 
GENEL YAKLAŞIM VE STİL 
5'li MAJÖR, Zayıf iki açışları 
 
 
 
 
1NT Açışı: 14-17 
1e 2 Cevap: F1 
DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR 
2♦,2♥,♠: adıyla zayıf 
3NT: gamling kapalı minör 
LEBENSOHL: direkt keseri inkar eder 
3. POZİSYONDAN AÇIŞLARA DURURY 
 
1 minör açışımıza rakip 1 nt araya girerse  ters m (4+- 4+ 
majörler ) 
 
Rakip açışı üstüne 1. Ve 4. Pozisyondan Michaels 
 
Support dbl 
1 nt açışımıza transfer veya stayman atılan rakip dbl na 
Pas= stopper yok 
Cevap=stopper var + fit var veya staymana cvp 
Trnsfere rdl:stopper var fit yok 
Rakibin splinterına atılan dbl dışardakilerin küçüğünü ister 
ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI 
1x-DBL-RDBL-2♠ e kadar forsing 
 
 
DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR 
 
 
PSİŞİKLER 
Zaman zaman 
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TANIMLAMA CEVAPLAR SONRAKİ 
GELİŞMELER 

PASTAN SONRA 
KONUŞMALAR 

PASS        
1♣/♦  3 4♦ (11) 12-22 HCP Yeni minör forcingi, 4üncü renk:FG 

İnv.m, mix-raise; İnv. M’den sonra 
2H/2SP:stopper ;2NT: Majörlerde stoper 
 
3♣/♦:5+ blokatif 
2 KÖR ( 5 li pik 4 lü kör 5-8 p) 
 
 

2 PİK   (5 li  pik 4 lü kör 9-11 p) 
2 nt soru:      
3♣/♦:5-4 trf/karo kısa 
3♥/♠:5-5 trf/karo kısa  
3 nt:5 4 2 2 

 
 

1♥/♠  5 4♦ (11)12-22 HCP 3♣ :6-9 p 4 lü fit; 3♦:10-12 p 4 lü fit 
2nt:4 lü fit 13+p (jakoby) 
3♥/♠:blokatıf 
1M-3dM:10-12 bir tek; 3Nt:Tek? ♣/♦/dM 
Splinter: 4♣/♦/3NT (dM) 13-15 P 

Cevapçı 2 nt üstüne:  
*3trf/karo/kör(bunlar tek)     
cevapçı *ilk kontrol göstermek 
(tekin yaradı **13-15p)                                                           
**3nt(16+p)                                                            
*4 maj(tekin yaramadı 13-15 p) 
*3 maj(18+p ilk kontrolü göster) 
3nt(13-15 p), 4 maj(12-14 p) 

 

Drury 
2cl 10-12 p 3 lü fit 
2 d 10-12 p 4 lü fit 
2 d 6-9 p 4 lü fit tek yok 
2 nt7-8 p 4 lü fit tek var 

1NT  - - 14-17 BAL 2♣:STAY, 4 way xfer 3♣♦:5-5 mm, kötü-iyi,   
     1 nt-2pik (trefe trnsf, davet eli de burada) 

1 nt   (dbl)     rdbl/2♣/♦/♥ xfer 
 

3♥♠:Şlem isteği ♣/♦ 
Smolen 

 

2♣  - - 23+ HCP veya 8 1/2 alıcılı el 2h:0-4, 2 Karo:8+ p ;2h/sp/3tref /3 karo:8+ 
5+ 'lı renk,2NT:8+ Körler 

  

2♦/M  6 - 6-10 HCP 2NT: soru Renk tekrarı min el  
2NT  - - 20-22 HCP BAL 3♣:PUPPET STAY  

3 pik:3nt ye trnsf  
3nt:5 pik+ 4 kör zon oynanacak puan 

3♦:en az 1 tane 4 lü maj 
3h/sp:5 li majör 
3nt:5-4 maj yok  

 

3x  7 - PREE Yeni renk:F1   
3NT  7 - Kapalı minör 4♣:P/C, 4♦ (dağılımını söyle) 

 
4 kör/pik bu, 5m (diğer min tek) 
4 nt (7 2 2 2) 

 

4x  7-8  Blokativ  ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI 
5x  7  Oynamaya  RKCB(41-30) 
      Voıd cevabı:0-1-2-3 
      DOPI, ROPI 
       
 


