
DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER 

OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon) 

1.seviye  6-18 HCP Cuebid:F1 1NT cevabı 8-11 HCP 

Jump fit:blokatif, Yeni Renk: F1,2NT:fitli davet 

2.seviye 10-18 HCP Cuebid:GF, 2NT:davet 

4.pozisyon DBL:uyandırma 7+ HCP, michael’s 

1NT:11-14 HCP 2NT:18-19 HCP 

 

1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon) 

(14)15-18 HCP Canlı dahil, aynı NT açışı gibi 

4.pozisyon:11-14 HCP, 2 limit sorusu 

Cevaplar, 2H,2SP mininmum 4lü, 2NT max 

 

 

SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT) 

Unusual 2NT:küçük renkler 

 

DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

1/2:Nat(zayıf karolar) ,1/2:+minor,1/3:Nat 

1/2:+,1/2:+minor,1/3:Nat 

 

Rakip overcallına cuebid genelde fit ve GF 

 

 

NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye) 

2:majörler,2:1 majör,2/:++m.2NT:minörler 

Dbl:4M+5+m 

Zayıf NT’ye: dbl:13+HCP , 2m:aynı, 2M tek renkli 

 

4.pozisyon:aynı 

 

PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler) 

DBL: T/O, zayıf 2 majör üzerine LEBENSOHL 

Direk 8+ HCP,2NT (14)15-17(18) 

4/:diğer majör ve okunan minör ,cuebid:minörler, 

Zayıf  3 minör üzerine diğer 4 minör üstte bir majörle 

Cuebid:majörler,3x natürel  

Zayıf 2M üzerine 3M:minörler GF,4m:m+diğer majör  

2M-2NT 15-18,2/3x-3NT to play 

 

RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE  

XX: 9+HCP, 2NT: minör açılışa blokatif,3m:6-9 HCP 

1/ üzerine Majorun bir altı iyi fit , 2NT:davet 

 

 

ATAKLAR VE SİNYALLER 

ATAK STİLİ 

 Atak Ortağın Rengine 

Koz 3-5 3-5 

NT Attitude 3-5 

Sonra Attitude 3-5 

NT’ye 10’lu atak kuvvetli renk 

NT onör atak bir altındaki onörün deblokasyonunu ister 

ATAKLAR 

Atak Koza NT'ye 

As AR(+),Ax(+) AR(+) 

Rua AR(+),RD(+),Rx RDV(+),ARV(+) 

Dam DV(+),Dx,ADV(+), DV(+),RDT/9(+) 

Vale VT(+) VT(+) 

10 HVT(+),VT(+),Tx HT9(+),HJT(+) 

9 9x 98(+),T9(+) 

Büyük Xx Attitude 

Küçük xxXx,xxX,xxxxX Attitude 

ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER 

 Ortağın Atağına Dekleranın  Defos 

KOZ  1. B:destek B:destek Büyük direk 

          2. B/k:çift   

          3. Preferansiyel   

NT     1. Deblokaj(varsa) B:destek Büyük direk 

          2. B:destek   

          3. B/k:çift   

Diğer anlaşmalar 

Oyun için dönüşler genelde attitude 

NT atakta o renkten batırılamayacağı belliyse preferans 

KONTURLAR 

APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.) 

Klasik dağılımla 11+HCP,4.pozisyon uyandırma 

Lightner, atak DBL’ları  

1-(1)-DBL T/O 

Kompetetif,Last Train,max overcall,Response 

1NT araya girişe ceza 

ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR 

NEG X Support X/XX  

Artifisyellere dbl: bilinen renkten T/O 

1M-(2NT)-dbl :4 diğer M,10+puan 

ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI 

RKCB(14-03) ,EXCLUSİION(0123) 

Zayıf ortağa karşı kontrol sorusu 

DOPI, ROPI 

4NT-5NT:0-2 kc+şikan,4NT-6X:1-3 kc+x şikan 

 

TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU 

       KONVASİYON KARTI 

 

 

Kategori:  

Bölge: Türkiye 

Turnuva: Milli Takım Seçmesi 

Oyuncular: Selen Büke Aydoğdu-Anıl Altındağ 

SİSTEM ÖZETİ 

GENEL YAKLAŞIM VE STİL 

5’li majör açılışı, 2/1 

 

 

1NT Açışı:14+-17 

1e 2 Cevap:GF 

DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR 

2:herhangi GF 

1M-1NT:f1,  

1-3m:6+m davet 

1-3/1-2:: 3lü fit davet 

 

1M-3M blokatif 

1M-2NT 4lü fit davet kısalık olabilir 

1M-3NT 4333 12-15 zon seç 

1-3/4/ splinter 10-13 puan 

 

1m-2m inverted fit GF 

1m-2:fit davet 

LEB,gambling 3NT 

3.renk davet+,4.renk GF,2way CB 

ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI 

1x-DBL-RDBL-2NT ye kadar forsing 

Davet+ sekanslardan sonra forsing pas 

2:zona kadar araya girişlerde forsing pas 

DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR 

Beyazda zayıf açılışlar daha az kuvvet içerebilir 

3.den açılışlar daha az puan içerebilir 

PSİŞİKLER 

Nadiren 
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TANIMLAMA CEVAPLAR 
SONRAKİ 

GELİŞMELER 

PASTAN GELEN 

ELLERE GÖRE 

DEĞİŞİMLER 

1  3 4 11-21 puan 2way CB   

     2:fit davet 2NT soru,3x kısalık  

     Inverted GF 2/:değer  

      2NT,3NT natürel  

        

1  3 4 11-21 puan 1 ile aynı   

        

1  5 4  1NT f1,2/1 GF 1-1NT-2 2+ Drury,2NT:4’lü fit dengesiz davet 

     1-3/4/4: splinter 10-13 puan   

     1-3NT 4333 12-15 zon seç   

     1-2:3lü fit davet   

     1-3: nat davet, 1-3 blokatif   

     1-3: nat davet   

     1-2NT 4lü fit davet,kısalık olabilir 3:soru  

1  5 4 11-21 puan 1NT f1,2/1 GF  Drury,2NT:4’lü fit dengesiz davet 

     1-3: nat davet  3:soru  

     1-3: 3lü fit davet, 1-3 blokatif   

     1-3:nat davet   

     1-2NT 4lü fit davet,kısalık olabilir 3:soru  

     1-4//4 transfer splinter 10-13 p   

1NT   3 (14)15-17 puan Stayman,transfer,Texas Smolen  

    Rebid problemi olan dengesiz  3:puppet stayman 1NT-2-2-2:garbage  

    el olabilir 3 minörler GF Kompetisyonda RUB,LEB   

    5li M,6,lı M olabilir 3/:/ tek 5-4m,3 diğer M GF   

     4/:transfer   

     4/:oynamaya   

2 ✓ 0  Kuvvetli 2:röle 2:3- puan 2nt: 5li kör 8+ puan 2-2-2:natürel veya 24+puan  

    22+HCP veya 8.5M/9.5m löve  2-2-3//4/-:koz  

      Transferi almak: fit var  

2 ✓ 5  Tek renkli karo zayıf    

2  5  Tek renkli h zayıf    

2  5  Tek renkli pik zayıf    

2NT    20-22 puan  STAY,3:minörler,4x:2 üstüne şlem ilgisi 2NT-4x-as cevabıyla  

3x  7(6)  Zayıf tek renkli    

3NT  7  Kapalı minör 4:p/c,4:tek sorusu   

 


