OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon) ATAK STILI

6-17 HCP Cue :F1 Atak Ortadin Rengine TURKIYE BRIiC FEDERASYONU

5+ card 7-16 HCP, Cue :F1 (fit varken 11+HCP, yokken Koz 3.,5. Ayni KONVASIYON KARTI

12+HCP), YENI RENK : bir tur forcing NT Sayisiyla(2-4) Sayisiyla (3-5)

4.Position: 5+ kart 8+ puan, Sonra

INT OVERCALL(2./4. Canli; cevaplar; 4.pozisyon) Bagka: STD Kategori: Yesil-nattrel -
15+-18- HCP dengeli Ortak NT agmus gibi T $6'9e: ;i’;%TANDART KONVANSIYON

. - urnuva:

devam edel.“ 4.Pos:11-13(-) HCP balancing | Atak | Koza NT'ye Oyuncular: | Haydar Mert Ozdemir-Kenan Ozkurt
NT(11-14): 2 range stayman 2¢//a/NT AT ARK, Ax(E) AK(2), A ststemozei
transfer _ Rua AK, KDx KQ10(+), AKI(+) GENEL YAKLASIM VE STIL

SICRAMALT OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT) Dam | QV(+), Qx, Q110(+),0x, 5'li Major

Majore sigramali 2 seviyesinde: Intermediate (uygun KQ10(+) T/z.zon.forsmg :

zonda zayif) Vale IT(+), Ix 310(+), Ix Iki Major agslar |ntermeQiatg

4.den orta el, 6* renk 10 HVTx ’109(+) 10x HJ10(+I) 109(+) 1 2 karo: Multi (20-22 dengeli dahil)

Mindr sicramali overcallar zayif 6+ ! ’ ! !

DIREKT VE SICRAMALI CUE-BID STiLI 0x INT Agisi: (14)15-17

Direct: Michael’s (puan limiti yok) 9 — H109(+),9x H98, 9x, 98(+) 1'e 2 Cevap: GF

Jump Cue: 3NT oynamak icin soru, en az 7 li calisan renk Biiyiik | Sx, xXxxS, SX,XSXXX DEFANS GEREKTIREN OZEL KONUSMALAR
var Kiigiik | XXS, xxxxS HXXS(+), XXXSX,XSXXX 2v,a: Intermediate

IX — P — 1Y- 2X ( diger renkler 5-5 defansif) ONCELIK SIRASINA GORE SINYALLER 2¢: Multi

1X — P — 1Y- 2NT ( diger renkler 5-5 ofansif) Ortagin Atagina | Dekleranin | Defos 3NT: Gamling, kapall mindr eli

1X —P—1Y-2Y (naturel ) KOZ 1. | Biiyiik apel Biiyiik Lebensohl: Keseri inkar etmez

NT'YE KARSI ( Kuvvetli ve Zayif NT'ye) 2. | Say1

2.den ceza (zayif ntye acar el) 3. | Pref. 2NT: 18-19 dengeli

4.den 10-15 HCP (zayif ntye acar el) NT 1 Biiyiik apel Biiyiik apel | Biiyiik

2& : 4+ - 4+ Major 2. | Sayr

2karo: Bir M overcallu yapacak el 3. | Pref. . :

2 M: Mindrlii Koza verilen sinyaller ve digerleri: OZEL FORSING PASS SEKANLARI
PRE-EMPTIVE ACISLARA' KARSI (konturlar;NT ler)

DBL: T/O, zayif ikiler tizerine LEB .

Cucbid: Minorler TAKI?-OU'I KONTURLARI ( Stil; Ceyaplar; 4. Poz.) _ _

Klasik dagilimla 114+HCP ( Dengesizlerle 8+) DIGER OZEL ANLASMALAR
— . Cevaplar: Cue:FG, Sicrama:Limit, INT: 8-11 puan 1m-1h-X (4+pik)
ARTIFISYEL KUVVETLI AGISLARA KARSI (6ya kadar diisebilir) Im-1h-1sp (0-3 card pik)
X: Majorler, INT: Mindrler, Kalanlar naturel OZEL.ARTIFISYEL,VE KOMPETITIF KONTURLAR PSISIKLER
— - - Negatif kontr seviye yok Nadiren
RAKIBIN TAKE-OUT KONTURU UZERINE 1 nt ‘ye araya girilirse negatif
XX: 10+HCP 1X — P — 1Y — DBL (Takeout)
Rakibin Cue- bidine kontur, onér vaadeder




Artifisyel ise

isaretleyin

Min. Kart
Sayisi

Neg. Kontur
Seviyesi

TANIMLAMA

CEVAPLAR

SONRAKI GELISMELER

PASTAN GELEN ELLERE GORE
DEGiSIMLER

1a/e

w

10-22 HCP

Inverted minér (Sigramali ters mindr davet)
Splinter

1m-1x-2NT (18+ dengesiz)
1m-2M: Unjudo

1m-2m(pastan gelen maksimum)

lv/a

10-22 HCP
Daha uzun minér olabilir

Splinter:13-15

Mini splinter: 10-12 sigramali ters major
2%:GF, kisa olabilir

4. renk : GF

1H - 2sp/1Sp - 2nt: Jacoby

1H - 2NT/1SP-3D: 3l fit (10)11-15 HCP
1H- 3CL/3D: Bergen

1SP- 3CL : 6-12 Bergen

Jacoby’e: 3CL dengesiz min
3D dengeli iyi el
3H/3SP/3NT: Kisa KOB
4CL/4D/4H: Yan renk 5+
4M: Min kétu el

Davet ve Bergenlere bir
Ustlyle soruyoruz

2CL(314 10-11)/2D(4+ 9-11)/2NT(Teki
olan 4+4): Drury
1lv’den sonra ortak pastan gelip 2sp
derse teki olan drury

INT

14-17 HCP Dengeli

2%: Stayman

2e/v: Jacoby

24: Trefle transfer ya da davet
2NT: 5li major sorusu

3&: Karoya transfer

3D: Majorler davet

3H/3SP: Kisa Minérler (5-4+)
4¢/w: Texas transfer

4NT: Kantitatif

4%: Majorler oynamak igin

2%

23+ HCP / 8,5 loveli el

2D: Réle (0-7)

2v:7+ bir A ya da 8+ bir K
2SP: 8* HCP, 5% kor

2NT: 8" HCP, 5* pik

2

Multi

2H/2SP: P/C
2NT: Soru
3m: Fite ya da iyi ele forcing

2v

Intermediate,

2SP: soru, 2NT: Pikler F1, 3m: Naturel

3H: Oynamaya

24

AN

|ol\c\
NN

Intermediate

2NT: Soru, 3x: Naturel

3SP: Oynamaya

2NT

18-19 HCP Dengeli

3«: Stayman

3e/v: Jacoby

3a: Mindrler

4&: Karodan silem daveti

4SP: Treflden silem daveti
4D/4H: Transfer ( Kompetisyonda
bozulmuyor)

3X/4X

7/8

Naturel, zayif

Yeni renk:F1

3NT

7/8

Kapali minor

4%:P/C
4D: Kisalik sorusu
4NT: 7liyse 5, 8liyse 6 seviyesinde sdyle

RKCB(14-03)

DEPO,REPO,DOPI,ROPI




