	DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER

	OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

	1 Seviyesi agresif, 2 seviyesi yapıcı

	CEVAPLAR: 1 seviyesi yeni renk F1, 2 seviyesindeki renkler pas geçilebilir. Cuebid iyi el, fit olmayabilir

	Sıçramalı cuebid 6-9 puan 4+ fit, ortak majör girmişse sıçramalı 2NT 4+ fit

	Ortak 1Pik açışa 2Kör girmişse ve sağ pas demişse 2NT nat

	Kompetisyonda cuebid 3’lü fit davet+, 2NT 4+ fit davet+

	

	1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon)

	(14) 15-17 (18), Stayman ve transferler

	

	4.pozisyon: Minörde 11-14, Majörde 11-15

	Range Asking Stayman, Transferler

	SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT)

	Sıçrayarak renk okumak blokatif

	Sıçrayarak 2NT: kalan küçükler

	4.pozisyon: Sıçramalar kaliteli renk açar el (2x: 6 kart, 3X: 7 kart), cuebid çift renkli

	DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

	Direkt Cuebid: Micheals, minör belli değil

	Sıçramalı cuebid: durdurucu sorar

	

	NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye)

	KUVVETLİ: DBL 15+, 2♣: Majörler, 2♦: ♥ ya da ♠, 2♥/♠: natürel ♥/♠ + minör, 2NT: Minörler, 3X: Zonda yapıcı

	ZAYIF: DBL 1.den 14+, sonuncudan 13+, 2♣: Majörler, 2♦: ♥, 2♥: 2♠: ♣, 2NT: Minörler, 3♣: ♦

	

	4.pozisyon: DBL puan, en az 3-3 majör, 2♣: Majörler

	2X natürel

	PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler)

	Kontur negatif, NT natürel

	

	

	ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI

	2♣ açışına kontur trefller, 2NT: minörler

	

	

	

	RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE 

	Transfer cevaplar

	

	

	ATAKLAR VE SİNYALLER

	ATAK STİLİ

	
	Atak
	Ortağın Rengine

	Koz
	3. ya da 5.
	3. ya da 5.

	NT
	4. ya da 2. (3 boştan tepedeki)
	3. ya da 5.

	Sonra
	
	

	Başka

	ATAKLAR

	Atak
	Koza
	NT'ye

	As
	AR(+)
	AR(+)

	Rua
	RD(+)
	Deblokasyon

	Dam
	DV(+)
	DV(+), RD(+)

	Vale
	V10(+), HV10(+)
	V10(+),HV10(+)

	10
	10x, 109x(+), H109(+)
	H109(+), 109(+)

	9
	9x
	9x, 9xx

	Büyük
	Beğenmedi, tek sayıda
	Beğenmedi, tek sayıda

	Küçük
	Beğendi, çift sayıda
	Beğendi, çift sayıda

	ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER

	
	Ortağın Atağına
	Dekleranın 
	Defos

	KOZ  1.
	Devam et/etme
	Preferans
	Romen (tek kendini, çift preferans)

	          2.
	Sayı
	Sayı
	Sayı

	          3.
	Preferans
	
	Preferans

	NT     1.
	Devam et/etme
	Preferans
	Romen (tek kendini, çift preferans)

	          2.
	Sayı
	Sayı
	Sayı

	          3.
	Preferans
	
	Preferans

	Koza verilen sinyaller ve diğerleri:

	

	

	KONTURLAR

	APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

	Açış rengi kısaysa normalden biraz daha az puan olabilir

	

	

	

	

	ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR

	Fit konturu, iyi el konturu

	

	

	

	 (
   
)
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	Kategori:
	KARIŞIK

	Bölge:
	

	Turnuva:
	

	Oyuncular:
	İdil GERÇEKER – Sinan TATLICIOĞLU

	SİSTEM ÖZETİ

	GENEL YAKLAŞIM VE STİL

	1♣/♦: natürel 3+ kart, 1♥/1♠: natürel, 5+ kart,

	2♦/2♥/2♠: natürel açmaz el, 6 kart (nadiren 5li olabilir)

	2NT: 20-22

	3X/4X: Blokatif

	

	1NT Açışı: (14)15-17 – 5li majör olabilir

	1e 2 Cevap: GF

	DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR

	Majör açmış ya da araya girmişsek rakibin negatif konturu üzerine transfer cevaplar

	Kompetisyonda cuebid 3’lü fit davet+, 2NT 4+ fit davet+

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI

	Zon forsingi konuşmalardan sonraki paslar

	

	

	DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR

	

	

	PSİŞİKLER

	ÇOK NADİR

	



	AÇIŞ
	Artifisyel ise işaretleyin
	Min. Kart Sayısı
	Neg. Kontur Seviyesi
	TANIMLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ GELİŞMELER
	PASTAN GELEN ELLERE GÖRE DEĞİŞİMLER

	PASS
	
	
	
	
	
	
	

	1♣
	
	3
	4♥
	(11)12-21 puan
	1X nat, 2♣: inverted GF, 2♦: ♣ desteği davet, 2M/3X: zayıf, 3♣: davetten az
	
	

	1♦
	
	3
	4♥
	
	1X nat, 2♣: natürel GF, 2♦: inverted GF, 3♣: ♦ desteği davet, 2M/3M: zayıf, 3♦: davetten az
	
	

	1♥
	
	5
	4♥
	(11)12-21 puan
	1NT: semiforsing (3lü fit, davet elleri 1NT başlar), 2♣: kısa olabilir GF, 2♦: 5+ kart GF, 2♥: (7)8-10 prensipte 3’lü fit,
2♠: 6-7 kart zayıf, 2NT Jacoby, 3♣: 6-9 4+ fit, 3♦: 10-12 4+ fit, 3♥ blokatif, 3♠/4♣/4♦: 10-12 splinter, 3NT: 3’lü fit dengeli, 4♥: gambling
	
	2♣: 3’lü fit drury, 2♦: 4+ fit drury, 2NT: 8-11, 4+ fit kısalık var

	1♠
	
	5
	4♥
	(11)12-21 puan
	1NT: semiforsing (3lü fit, davet elleri 1NT başlar), 2♣: kısa olabilir GF, 2♦/2♥: 5+ kart GF, 2♠: (7)8-10 prensipte 3’lü fit, 2NT Jacoby, 3♣: 6-9 4+ fit, 3♦: 10-12 4+ fit, 3♥: 6+ kart natürel davet, 3♠: blokatif, 3NT: 3’lü fit dengeli, 4♣/4♦/4♥: 10-12 splinter, 4♠: gambling
	
	2♣: 3’lü fit drury, 2♦: 4+ fit drury, 2NT: 8-11, 4+ fit kısalık var

	1NT
	X
	
	4♥
	(14)15-17 dengeli, 5’li majör olabilir, onör tek olabilir, 6’lı minör olabilir.
	2♣: Stayman,  2♦/2♥: transfer, 2♠: 3NT’ye davet ya da ♣ oynamaya ya da GF, 2NT: puppet, 3♣: ♦ oynamaya ya da GF, 3♦: en az 5-5 M 6+ puan, 3M: kısa, 4♣: ♥ler, 4♦: ♠ler, 4M: oynamaya
	
	

	2♣
	X
	
	4♥
	
	2♦: bekleme, 2♥: 0-3 puan, 2NT: ♥ler
	Rakip araya girmişse pas kötü el ya da ceza pası, kontur pozitif el
	

	2♦
	
	5
	
	Prensipte 6 kart, açmaz el
	2NT durum sorusu, 2M F1, 3♣: fite ya da iyi ele forsing
	
	

	2♥
	
	5
	
	Prensipte 6 kart, açmaz el
	
	
	

	2♠
	
	5
	
	Prensipte 6 kart, açmaz el
	
	
	

	2NT
	X
	
	
	20-21 (22), 5’li majör olabilir, onör tek olabilir, 6’lı minör olabilir.
	3♣: Stayman,  3♦/3♥: transfer, 3♠: Minör stayman, 3NT: oynamaya, 4♣: 6+ ♦ şilem ilgisi,  4♦: ♥ler, 4♥: ♠ler, 4♠: 6+ ♣ şilem ilgisi
	
	

	3X
	
	6
	
	Prensipte 7 kart, açmaz el
	3 seviyeside yeni renk F1, 4♣ (tüm 3 açışlara) cuebid sorusu (açan kısalığı ya da as/rua olan en yakın rengini okur), 4M: oynamaya, 4NT: keykart sorusu
	
	

	3NT
	X
	
	
	Kapalı minör
	
	
	

	4X
	
	6
	
	Prensipte 7+ kart, blokatif
	
	
	

	4NT
	X
	
	
	Minörler, en az 5-5, blokatif
	
	ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI

	5X
	
	7
	
	Blokatif
	
	RKCB, DOPI, ROPI, DEPO, REPO, Exlcusion KCB, Koz damı sorusuna koza dönüş dam yok demek
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