DEFANSIF VE KOMPETITIiF DEKLERELER

Transfer cevaplar, RDBL 10+ cezaya ydnelik

RESPONSIF DBL: 2 seviyesi negatif, iist seviyede puan

OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

RDBL sonrasi konturlar ceza teklifi

KOMPETITIF DBL: dengeli ellerle pas gegebiliriz

1 seviyesi agresif, 2 seviyesi daha yapici

1 seviyesinde yeni renk F1, 2 seviyesinde yeni renk NF

RDBL sorasi a¢ici dogrudan renk okursa, dagilimsal daveti
kabul eden eller, pas gecip renk okuma zayif eller

ATAK DBL: Genelde yerin ilk rengi ya da kisa major

Fit durumunda yer yoksa DBL zona davet, varsa ceza tekl

Ortagin overcall’una DBL gelince: trf cevaplar (ac1s

ATAKLAR VE SINYALLER

Fit durumunda rakip uyandirmigsa sirttan kontur ceza teklif

Kategori: ACIK
Oyuncular: | Ozcan PEHLIVAN=Sinan TATLICIOGLU
SISTEM OZETi

rengine trf cuebid), direkt 2’ye arttirma zay1f tutus ATAK STIL1

Ortak overcall edince sigrayarak cuebid: mixed raise Atak Ortagin Rengine
Ortak M overcall eder, sag pas der: 24 cuebid, artifisyel Koz 3-5 3-5
Kompetisyonda cuebid 3’1 fit davet+, 2NT 4+fit davet+ NT Attitude 3-5

Rakip 2 renkli girmisse ve renkler belliyse, biiyiik renk Sonra Attitude

cuebidi buylk renkten, kiiclik renk cuebidi kii¢lk renkten
forsing. Tek renk belliyse cuebid a¢is renginden forsing.

GENEL YAKLASIM VE STIL #¢va

NT’ye ondr altindan en kiiciigii ¢cikmayabiliriz

INT OVERCALL(2./4. Canli; cevaplar; 4.pozisyon)

ATAKLAR

1a: 11-21 4+ & dengesiz ya da yar1 dengeli & 11-14 veya
18-21 deng. & 17-21 5+ kart Major

2.den natiirel, cevaplar cuebid: stayman, cuebid sonrasi
renk davet, 2X: oynamaya 3X: naturel GF

1e: max 21p, 4+ Kkart

1v/14: max 16p, 5+ Kart, (14/INT 11+ réle)

4.pozisyon: puan daha az olabilir, 2%: puan aralig1
Stayman, 24/%: trf 2NT: davet (iist aralik igin), alt aralik
davet 2&’den gecer

INT: (14)15-17 5li major olabilir, singleton olabilir

Rakip renkle veya konturla girince ve 1 agisi sonrasi trf

1M acigina 2X: en fazla 11p, artifisyel

SICRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT)

Kompetisyonda cuebid 3’1 fit davet+, 2NT 4+fit davet+

Kirmizida sigramali 24/%/4: orta kuvvet, kaliteli renk

Rakibin 1& acig1 2+ kart ise 24: majorler

Atak Koza NT'ye

As AR(+), Ax, A AR(+), AX

Rua RD(+), Rx, R, AR Deblokasyon, Rx
Dam DV(+) DV(+), RD(+), Dx
Vale V10(+), VX V10(+), VX

10 HV10(+), 10x HV10(+)

9 H109(+), 109(+), 9x H109(+), 109(+), 9x
Buyilk | Begenmedi, tek sayida | Begenmedi, tek sayida

4.pozisyonda: 2X acar puan, kaliteli 6’11, 3X aynis1 7’li

Kicik | Begendi, ¢ift sayida Begendi, cift sayida

2NT: kalan kiicik renkler 5-5

ONCELIK SIRASINA GORE SINYALLER

DEFANS GEREKTIREN OZEL KONUSMALAR

NV vs V zayif agiglara sicramali araya girigler blokatif

2&: 24+ dengeli & GF herhangi bir el

DIREKT VE SICRAMALI CUE-BID STILI

Direkt Cuebid: Micheals, mindr belli degil

Sigramali cuebid: durdurucu sorar

Rakibin 1& acis1 2+ kart ise 2&: natiirel

Ortagin Atagina | Dekleramin__| Defos 2¢: Zayif ¥ ya da # & ya da az puana, fite zon gren major
KOZ 1. | Attitude Sayi (ters) Kicik ister elleri (tek renkli ya da yanda herhangi bir renk)
2. | Sayi (ters) Prefer (ters) | Sayi 29. ¥ + mindr zayif ; 4. 4 + minér zayif
3. | Preferans (ters) Preferans 3NT: Kapali bir renk
NT 1. | Aym Ayni Ayni 1& acisina 1 seviyesinde transferler

NT'YE KARSI ( Kuvvetli ve Zayif NT'ye)

Koza verilen sinyaller ve digerleri:

1M agigindan sonraki tiim geligmeler

2. pozisyonda DBL: 15+, 2&: Majorler, 24: ¥ ya da ,
2%/4: v/ + minor 2NT: Minorler, 3X: Zonda yapici

Preferans (ters)

Koz sayis1 (gerekiyorsa)

4.pozisyon: DBL: 12+p, en az 3-3 major, 2&: Mler 2X nat.

NT oynarken Smith EKo: kiigiik atag1 begenir

OZEL FORSING PASS SEKANLARI

Zayif NT aciga: DBL: 13+ 2&: Majorler 2X: trf 2NT:
mindrler, 3%: ¢ trf

KONTURLAR

Zon forsingi konugmalardan sonraki paslar

APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

RDBL sonrasi 1 seviyesinde pas

PRE-EMPTIVE ACISLARA KARSI (konturlar;NT ler)

Aci1s rengi kisaysa normalden biraz daha az puan olabilir

Silem ilgisi sonrasi paslar

Kontur negatif, NT natiirel. Kompetisyonda cevapg1 4NT:
m-m & tek renkli silem davet ya da overcall rengi davet

Rakip 1M actiysa kontura INT 0-5 artifisyel, 2X: 6-9

DIGER OZEL ANLASMALAR

Kontura sigrayarak 2M genelde 4 kart, 3M 5+ kart

Pek cok yerde transfer mekanizmasi kullaniyoruz

2/3 agiglarina 4m: m+M

4. pozisyonda kontur 8+, kontura sigramalar daha yapici

PSISIKLER

2¢ mullti agiga 4m: m+v 3¥: mindrler 34: 4+m

OZEL,ARTIFISYEL,VE KOMPETTITIF KONTURLAR

ARTIFISYEL KUVVETLI ACISLARA KARSI

DESTEK: X/XX

Cok nadir

2% acisina

NEGATIF DBL: yiiksek seviyede puan vaat eder

Rakip INT’yi uyandirmigsa, kontur negatif

RAKIBIN APEL KONTURU UZERINE

TURKIYE BRiC FEDERASYONU
KONVASIYON KARTI
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la X 0 4e [14:11-214+ % le/lw/1la: trf, INT: GF, 4-5-6 kart major olabilir 2&: 6+ EK NOTLAR’a bakimiz
dengesizyadayart  |10+p 4’lii M yok, 24: 6+& GF 4’lii M yok, 2: 5-8 5a-4+w,
dengeli & 11-14 veya |2a: 8-10 5a-4+w, 2NT: natiirel, 3X: weak, 4&: 4w diyecek
18-21 deng. & 17-21 |g|in iyisi, 4+ : 44 diyecek elin iyisi
5+ kart Major

le 4 4e [10-21,4+e 29:5-85a-4+v,24:9-11 5a-4+v, 2&/2 ¢ GF natiirel, 3&%: ¢ |Two-way checkback. XYZ. A¢icinin 2NT rebidi
davet 18+ ¢ ya da 15-17 ortagin majériine 3’1 fit yok.

lv 5 4¢ |16, natirel 1a: natlrel ya da 11+ role; INT: 8-10p 4’li » olabilir; 2%: ¢ |EK NOTLAR’a bakiniz 1a/INT: natlirel; 2&: 10+p
oynamaya ya da 5-7p 3’lii fit ya da tek renkli davet; 2 ¢: 3’1 fit 3+ fit drury; 2 ¢: maximum 9p
10-13p ya da 2-renkli davet; 2%: 8-10p; 2a: 0-7p 6+a; 2NT: 3+ fit drury
4+ fit, dengeli 10+ dengesiz 8+; 3&: 4+fit, dengesiz 0-7; 3 ¢:
4+fit, dengeli 0-7; 3w: 4+ fit dengeli 8-9, 3a: 10-12 sikan var,
3NT/4X: 14-15p kisa

1a 5 4e |16, naturel INT: 11+ role; 24: 8-10 (natiralde INT diyecek el); 2¢: » EK NOTLAR’a bakiniz INT: natrel; 2&: 10+p 3+ fit
oynamaya ya da 5-7p 3’1 fit ya da tek renkli davet; 2w: 3’1 fit drury; 2 ¢: maximum 9p 3+ fit
10-13 ya da 2-renkli davet; 2a: 8-10; 2NT: 4+ fit, dengeli 10+p drury
veya dengesiz 8+; 3&: 4+fit, dengesiz 0-7p; 3 ¢ p: 4+fit, dengeli
0-7; 3a: 4+ fit dengeli 8-9 3w: 10-12 sikan var, 3NT/4X: 14-
15p kisa 4%: oynamaya

INT 4w ((14)15-17,5’liMya |2a:NT davet yada &; 2NT: puppet; 3%: ¢; 3¢:6+p5-5M
da kisa olabilir 3w/a:kisa;4%: w; 4e: a; dw/a: natirel

2% X 0 Artifisyel, GF 2 ¢: pozitif; 2w: negatif; 26/2NT(w)/3%/3¢: 6-8p 5+ kart 24-2¢ 24 2¢
(rakip araya girerse DBL pozitif, P negatif) 3w/3a/4&/4e: 6+ |3%-3¢ > asking4dM  3w/a: dkart 5+
kart zayif, 3NT: mindrler 5-5 0-5p

2¢ X 0 Zayif v yada s & 2v/a: Pas geg /dlizelt 2NT: soru 3&: GF trf>3 ¢ 2¢-2v/a: 2NT > Majorler, 3%/ > natlrel

kuvvetli tek/cift renkli |3e: en az 3-3 major davet, 3w: Pas gec ya da diizelt; 44: yanda 5+ M, 3w/3a/dw/Aa > Tek renkli
major elleri transfer et; 4 : sdyle; 4w/a: natiirel; Yeni renk fite forsing Rakip araya girmisse DBL: pas/diizelt ya da dvt
2v/a 5 Yanda 4+ min6r, zayif [2NT mindri sorar
2NT 4 |22-23 dengeli 3&: Stayman 3e/w: trf, 3a: mindr stayman, 4&: ¢ silem ilgisi
4e/w:trf, Aa: & silem ilgisi
3X 6 blokatif 4 &: kontrol/kisalik sorusu
3NT Kapali bir renk 4&: Pas/Duzelt 4 ¢ : kisalik soru 4M: Pas/Diizelt
4X 6 Natrel, blokatif
ANT Mindrler SLEM KONUSMALARI VE KONVANSIYONLARI
S5a/e 7 Blokatif 1430; 5 Seviyesi DOPI, ROPI; 6 Seviyesi: DEPO/REPO, 4NT’ye SNT tek
S5v/a Natgrel, kuvvetli Cevapei 1 ondr varsa 6, iki ondr varsa 7 der sayida kk + sikan; Koz dami sorusuna koza doniis yok




