
DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER 
OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon) 
1 seviyesi agresif, 2 seviyesi daha yapıcı 
1 seviyesinde yeni renk F1, 2 seviyesinde yeni renk NF 
Ortağın overcall’una DBL gelince: trf cevaplar (açış 
rengine trf cuebid), direkt 2’ye arttırma zayıf tutuş 
Ortak overcall edince sıçrayarak cuebid: mixed raise 
Ortak M overcall eder, sağ pas der: 2♣ cuebid, artifisyel 
Kompetisyonda cuebid 3’lü fit davet+, 2NT 4+fit davet+ 
Rakip 2 renkli girmişse ve renkler belliyse, büyük renk 
cuebidi büyük renkten, küçük renk cuebidi küçük renkten 
forsing. Tek renk belliyse cuebid açış renginden forsing. 
1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon) 
2.den natürel, cevaplar cuebid: stayman, cuebid sonrası 
renk davet, 2X: oynamaya 3X: natürel GF 
4.pozisyon: puan daha az olabilir, 2♣: puan aralığı 
Stayman, 2♦/♥: trf 2NT: davet (üst aralık için), alt aralık 
davet 2♣’den geçer 
SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT) 
Kırmızıda sıçramalı 2♦/♥/♠: orta kuvvet, kaliteli renk 
Rakibin 1♣ açışı 2+ kart ise 2♦: majörler 
4.pozisyonda: 2X açar puan, kaliteli 6’lı, 3X aynısı 7’li 
2NT: kalan küçük renkler 5-5 
NV vs V zayıf açışlara sıçramalı araya girişler blokatif 
DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ  
Direkt Cuebid: Micheals, minör belli değil 
Sıçramalı cuebid: durdurucu sorar 
Rakibin 1♣ açışı 2+ kart ise 2♣: natürel 
NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye) 
2. pozisyonda DBL: 15+, 2♣: Majörler, 2♦: ♥ ya da ♠, 
2♥/♠: ♥/♠ + minor 2NT: Minörler, 3X: Zonda yapıcı 
4.pozisyon: DBL: 12+p, en az 3-3 majör, 2♣: Mler 2X nat. 
Zayıf NT açışa: DBL: 13+ 2♣: Majörler 2X: trf 2NT: 
minörler, 3♣: ♦ trf 
PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA KARŞI (konturlar;NT ler) 
Kontur negatif, NT natürel. Kompetisyonda cevapçı 4NT: 
m-m & tek renkli şilem davet ya da overcall rengi davet 
2/3 açışlarına 4m: m+M  
2♦ mullti açışa 4m: m+♥ 3♥: minörler 3♠: ♠+m 
ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI 
2♣ açışına  
RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE  

Transfer cevaplar, RDBL 10+ cezaya yönelik 
RDBL sonrası konturlar ceza teklifi 
RDBL sorası açıcı doğrudan renk okursa, dağılımsal daveti 
kabul eden eller, pas geçip renk okuma zayıf eller 
ATAKLAR VE SİNYALLER 
ATAK STİLİ 
 Atak Ortağın Rengine 
Koz 3-5 3-5 
NT Attitude 3-5 
Sonra Attitude  
NT’ye onör altından en küçüğü çıkmayabiliriz 
ATAKLAR 
Atak Koza NT'ye 
As AR(+), Ax, A AR(+), Ax 
Rua RD(+), Rx, R, AR Deblokasyon, Rx 
Dam DV(+) DV(+), RD(+), Dx 
Vale V10(+), Vx V10(+), Vx 
10 HV10(+), 10x HV10(+) 
9 H109(+), 109(+), 9x H109(+), 109(+), 9x 
Büyük Beğenmedi, tek sayıda Beğenmedi, tek sayıda 
Küçük Beğendi, çift sayıda Beğendi, çift sayıda 
ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER 
 Ortağın Atağına Dekleranın  Defos 
KOZ  1. Attitude Sayı (ters) Küçük ister 
          2. Sayı (ters) Prefer (ters) Sayı 
          3. Preferans (ters)  Preferans 
NT     1. Aynı Aynı Aynı 
Koza verilen sinyaller ve diğerleri: 
Preferans (ters) 
Koz sayısı (gerekiyorsa) 
NT oynarken Smith Eko: küçük atağı beğenir 
KONTURLAR 
APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.) 
Açış rengi kısaysa normalden biraz daha az puan olabilir 
Rakip 1M açtıysa kontura 1NT 0-5 artifisyel, 2X: 6-9 
Kontura sıçrayarak 2M genelde 4 kart, 3M 5+ kart 
4. pozisyonda kontur 8+, kontura sıçramalar daha yapıcı 
ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR 
DESTEK: X/XX 
NEGATİF DBL: yüksek seviyede puan vaat eder 

RESPONSİF DBL: 2 seviyesi negatif, üst seviyede puan 
KOMPETİTİF DBL: dengeli ellerle pas geçebiliriz 
ATAK DBL: Genelde yerin ilk rengi ya da kısa majör 
Fit durumunda yer yoksa DBL zona davet, varsa ceza tekl 
Fit durumunda rakip uyandırmışsa sırttan kontur ceza teklif 

Rakip 1NT’yi uyandırmışsa, kontur negatif 
 
 
 

Kategori: AÇIK 
Oyuncular: Özcan PEHLIVAN–Sinan TATLICIOĞLU 
SİSTEM ÖZETİ 
GENEL YAKLAŞIM VE STİL ♣♦♥♠ 
1♣: 11-21 4+ ♣ dengesiz ya da yarı dengeli & 11-14 veya 
18-21 deng. & 17-21 5+ kart Majör 
1♦: max 21p, 4+ kart 
1♥/1♠: max 16p, 5+ kart, (1♠/1NT 11+ röle) 
1NT: (14)15-17 5li majör olabilir, singleton olabilir 
 Rakip renkle veya konturla girince ve 1♣ açışı sonrası trf 
1M açışına 2X: en fazla 11p, artifisyel 
Kompetisyonda cuebid 3’lü fit davet+, 2NT 4+fit davet+ 
 
 

 
DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR 
2♣: 24+ dengeli & GF herhangi bir el 
2♦: Zayıf ♥ ya da ♠ & ya da az puana, fite zon gören majör 
elleri (tek renkli ya da yanda herhangi bir renk) 
2♥:  ♥ + minör zayıf ; ♠: ♠ + minör zayıf 
3NT: Kapalı bir renk 
1♣ açışına 1 seviyesinde transferler 
1M açışından sonraki tüm gelişmeler 
 
 
ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI 
Zon forsingi konuşmalardan sonraki paslar 
RDBL sonrası 1 seviyesinde pas 
Şilem ilgisi sonrası paslar 
DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR 
Pek çok yerde transfer mekanizması kullanıyoruz 
PSİŞİKLER 
Çok nadir 

 

 
TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU 
       KONVASİYON KARTI 
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TANIMLAMA CEVAPLAR SONRAKİ GELİŞMELER 
PASTAN GELEN 
ELLERE GÖRE 
DEĞİŞİMLER 

1♣ X 0 4♥ 1♣: 11-21 4+ ♣ 
dengesiz ya da yarı 
dengeli & 11-14 veya 
18-21 deng. & 17-21 
5+ kart Majör 
 

1♦/1♥/1♠: trf, 1NT: GF, 4-5-6 kart majör olabilir 2♣: 6+♦ 
10+p 4’lü M yok, 2♦: 6+♣ GF 4’lü M yok, 2♥: 5-8 5♠-4+♥, 
2♠: 8-10 5♠-4+♥, 2NT: natürel, 3X: weak, 4♣: 4♥ diyecek 
elin iyisi, 4♦: 4♠ diyecek elin iyisi 

EK NOTLAR’a bakınız  
 

1♦  4 4♥ 10-21, 4+♦ 2♥: 5-8 5♠-4+♥, 2♠: 9-11 5♠-4+♥, 2♣/2♦ GF natürel, 3♣: ♦ 
davet 

Two-way checkback. XYZ. Açıcının 2NT rebidi 
18+ ♦ ya da 15-17 ortağın majörüne 3’lü fit yok. 

 

1♥  5 4♦ 16-, natürel 1♠: natürel ya da 11+ röle; 1NT: 8-10p 4’lü ♠ olabilir; 2♣: ♦ 
oynamaya ya da 5-7p 3’lü fit ya da tek renkli davet; 2♦: 3’lü fit 
10-13p ya da 2-renkli davet; 2♥: 8-10p; 2♠: 0-7p 6+♠; 2NT: 
4+ fit, dengeli 10+ dengesiz 8+; 3♣: 4+fit, dengesiz 0-7; 3♦: 
4+fit, dengeli 0-7; 3♥: 4+ fit dengeli 8-9, 3♠: 10-12 şikan var, 
3NT/4X: 14-15p kısa 

EK NOTLAR’a bakınız 1♠/1NT: natürel; 2♣: 10+p 
3+ fit drury; 2♦: maximum 9p 
3+ fit drury 

1♠  5 4♥ 16-, natürel 1NT: 11+ röle; 2♣: 8-10 (natüralde 1NT diyecek el); 2♦: ♥ 
oynamaya ya da 5-7p 3’lü fit ya da tek renkli davet; 2♥: 3’lü fit 
10-13 ya da 2-renkli davet; 2♠: 8-10; 2NT: 4+ fit, dengeli 10+p 
veya dengesiz 8+; 3♣: 4+fit, dengesiz 0-7p; 3♦p: 4+fit, dengeli 
0-7; 3♠: 4+ fit dengeli 8-9 3♥: 10-12 şikan var, 3NT/4X: 14-
15p kısa 4♥: oynamaya 

EK NOTLAR’a bakınız 1NT: natürel; 2♣: 10+p 3+ fit 
drury; 2♦: maximum 9p 3+ fit 
drury 

1NT   4♥ (14) 15-17, 5’li M ya 
da kısa olabilir 

2♠: NT davet ya da ♣; 2NT: puppet; 3♣: ♦; 3♦: 6+p 5-5 M  
3♥/♠: kısa; 4♣: ♥; 4♦: ♠; 4♥/♠: natürel 

  

2♣ X 0  Artifisyel, GF 2♦: pozitif; 2♥: negatif; 2♠/2NT(♥)/3♣/3♦: 6-8p 5+ kart 
(rakip araya girerse DBL pozitif, P negatif) 3♥/3♠/4♣/4♦: 6+ 
kart zayıf; 3NT: minörler 5-5 0-5p 

2♣-2♦                             2♣ 2♦                                              
3♣-3♦  asking 4M      3♥/♠: 4kart 5+♦ 

 

2♦ X 0  Zayıf ♥ ya da ♠ & 
kuvvetli tek/çift renkli 
majör elleri 

2♥/♠: Pas geç /düzelt 2NT: soru 3♣: GF trf3♦ 
3♦: en az 3-3 majör davet, 3♥: Pas geç ya da düzelt; 4♣: 
transfer et; 4♦: söyle; 4♥/♠: natürel; Yeni renk fite forsing 

2♦-2♥/♠: 2NT  Majörler, 3♣/♦  natürel 
yanda 5+ M, 3♥/3♠/4♥/4♠  Tek renkli 
Rakip araya girmişse DBL: pas/düzelt ya da dvt 

 

2♥/♠  5  Yanda 4+ minör, zayıf 2NT minörü sorar   
2NT   4♥ 22-23 dengeli 3♣: Stayman 3♦/♥: trf, 3♠: minör stayman, 4♣: ♦ şilem ilgisi 

4♦/♥: trf, 4♠: ♣ şilem ilgisi 
  

3X  6  blokatif  4♣: kontrol/kısalık sorusu  
3NT    Kapalı bir renk  4♣: Pas/Düzelt 4♦: kısalık soru 4M: Pas/Düzelt  
4X  6  Natürel, blokatif    

4NT    Minörler  ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI 
5♣/♦  7  Blokatif  1430; 5 Seviyesi DOPİ, ROPİ; 6 Seviyesi: DEPO/REPO, 4NT’ye 5NT tek 

sayıda kk + şikan; Koz damı sorusuna koza dönüş yok 5♥/♠    Natğrel, kuvvetli Cevapçı 1 onör varsa 6, iki onör varsa 7 der 
 


