Atila Tazeler - Nuri Cengiz - Murat Molva

KARTLASMA

Apeller : Koza buytk, NT'ye ki¢uk

Sayilar : D0z

Defoslar : Roman

Ataklar : NT 2/4, Koz 3/5

Sekans ve i¢ sekanslarda tepeden atak (yani KJ10'dan J)

As atagi apel, Rua ata@i say! (NT'ye karsi deblokaj) ister

SLEM ARASTIRMA

RKCB 14,03, 2, 2+Q,
BNT : 2+sikan,
6X  :1/3+sikan

Kompetisyonda RKCB

4/5 > DOPI/ROPI,

6 > DEPO

Koz Q sorusu

Keycard cevabinin Usti Q sorar.

- 5 seviyesinde koza donuls: Q yok

- Diger renk: Q + konusulan renk veya diger 2 rengin
rualari

Exclusion (5 seviyesine jump)
0,1,2,2+Q

Kantitatif 4ANT

NT ylkseltmeleri, veya natirel olarak séylenmis renk
yoksa 4NT kantitatiftir. Diger 4NT'ler fit renginde veya
nattrel olarak son séylenen renkte RKCB.

1 minér ACISI (en az 3l0)

1m —2m . Inverted GF. Buna, agicinin:
2 yeni renk rebidi: 15+ (410 olmayabilir)
2NT: Ben oynayayim. Buna, cevapginin
3 seviyesi yeni renk: Kisalik

3m: Dengeli minimum. NT'yi sen oyna
3 yeni renk rebidi: Kisalik, minimum

1l%-2¢ :6+e zayif 3-7

le-3% :7+& zayif 3-7

2M : Nat 3-7

2NT : Nat davet

3m : 5+li fit davet 10-12

(Cevapei, mindr fitli 5-9 puanlik elle
mecburen INT der veya pas gecer)

Cevapcinin Majoriine minimum veya orta kuvvette el ile fit
im - 1M

2M  :11-12 dengesiz veya
11-14 dengeli
3M  :13-15 dengesiz

4X (splinter): 16-18 dengesiz (kisalik dolayisiyla INT
acamamis el)

Acicida ¢ok kuvvetli 18+ el

Im —1lany

2NT : Dengeli 18-19
Buna 3&: Soru. Agicl (varsa) 3IU Major fitini verir.
Yoksa 410 diger MajoérinG soyler.
O da Yoksa 3NT der

: Bu sekans NF oldugu igin, ortagin pas
gecmesinden korkan dengesiz ¢ok kuvvetli (uzun
minorli veya stper major fitli) eller ile agici
yalanci reverse vs yaparak Kivirtir.

3m

2-way check back oynuyoruz

Walsh : Oynamiyoruz. Agici dengeli veya dengesiz tim
11-14 ellerle majori varsa soyler

3. renk forsingi : 1m acip 2m rebid edildiginde yeni renk
(2H dahil) hep forsing ve davet+.

4. renk forsingi : GF

Support Dbl & Rdbl: 3li veya gigli
El minimum olsa da yapiyoruz.
Sadece ortagin Majoriiniin 2 seviyesine kadar.

1m acisimiz (izerine kompetisyon
e Rakip Dbl derse:

Rdbl : 10+ HP

lrenk: Naturel forsing

2NT : 5+li fit 6-9 HCP

3m : 5+li fit davet 10-11 HCP

e Rakip INT overcall yaparsa
X : Ceza (10+ HP)
24 Majorler
2e¢/w/a: Nat oynamaya
2NT : Mindrler en az 5/5

e Rakip, renk overcall yaparsa
X : Negatif
lrenk: 4+l F1 (1m-1H-1S: 5+li)
2renk: 5+li en az davet F1 (agicinin 2NT'sine pas var)
2NT : Nat 11-12 davet 4lu fit yok
Kulbid: 4+fit en az davet
Buna agicinin 3m : Reddettim
Acicinin 3m disindaki rebidleri GF



1 Major ACISLARI
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'F1

: Herhangi bir GF

: 5+li naturel GF

: 3-7 HP, Nat 6l

: 3li fit 8-10 (kdtusillyle INT'den geg)
: 4+10 fit GF J2N > 3 renk: Kisa, min

4 renk: 5li iyi renk
3 NT :15-17 bal
3v  Tumiyieller
4v  : Enkotisi

: 41u fit, 6-9 Bergen (pastan gelinse veya

X'dan sonra devam). Buna:

3¢ : Limit sorusu, Max ile 4 de
3v : Oynamaya
3a : Kisalik sorusu

3NT : Acicida a kisa
44 ¢ : Acicinin kisa rengi

: 4li fit, 10-12 Bergen (pastan gelince veya

X'dan sonra devam). Buna:
3v : Oynamaya

3a :Kisalik sorusu

3NT : Agicida a kisa

4% ¢ : Agicinin Kisa rengi

: 4+10 fit 0-5 HP

: 10-12 HP splinter

: 3l fit dengeli 13-15, zon se¢
: 10-12 HP splinter

'F1

: Herhangi bir GF

: 5+li natiirel GF

: 3l fit 8-10 (kotusiyle INT'den geg)
- 4+0 fit GF J2N > 3 renk: Kisa, min

4 renk: 5li iyi renk
3 NT :15-17 bal
3a  Tumiyieller
44  : Enkotisi

: 6-9 Bergen (pastan gelince veya X'dan

sonra devam). Buna:

3¢ : Limit sorusu, Max ile 4 de
3w : Uzun trial
3a : Oynamaya

3NT : Kisalik sorusu
44 ¢ v: Agicinin Kisa rengi

: 10-12 Bergen (pastan gelinse veya X'dan

sonra devam). Buna:

3v : Limit sorusu, Max ile 4 de
3a : Oynamaya

3NT : Kisalik sorusu

44 ¢ v: Acicinin kisa rengi

: 4+l fit 0-5 HP
: 3l fit dengeli 13-15, zon se¢

10-12 HP splinter

o 13+ ellefit ve kisalik ile cevapgi 2/1 GF baslar.
e Drury OYNAMIYORUZ
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1M acisimiz iizerine kompetisyon

Rakip, renk overcall yaparsa

X : Negatif

lrenk: 5+li F1

2renk: 5+li en az davet F1

2NT : 410 fit davet (31U fitle X'dan geg)

Kibid: 3+fit en az davet > Agicinin 3M: reddettim

INT AGISI (15-17)

Uygun 14'leri INT agabiliriz. 5li Majér olabilir (ama 5li
Major sorumuz yok). Rebid sorunu varsa kisalik olabilir

2% : Stayman
2e¢/v : Transfer
24 6+l & Sonraki konusma: kisalik
2NT : 6+l ¢ Sonraki konusma: kisalik
3% : Zayif mindrler 5/5
3¢ : GF mindrler 5/5
3v/a : Kisa, GF minorler 5/4
4% 6+l v (kompetisyonda: devam)
4¢ 6+l a (kompetisyonda: devam)
4w /a : Oynamaya
ANT : Kantitatif
Stayman:  4li Maj6r olmayabilir.
INT - 2&
2v - 2a 3410 v yok, 4li » var, davet
2NT: w fiti yok, 4lu & yok, davet
Smolen: INT - 24
2¢ - 2M: Soylenen M 5li, d/M 4lu, davet

3M : Sdylenen M 4lu, d/M 5li, GF

INT Acisimiz lizerine kompetisyon

Rakip ceza kontru atarsa

Pas : Oynamaya

XX 1 5li bir mindr var (agici 2% der)

2% ve Ustl: Kontr denmemis gibi sistem ON

Rakip konvansiyonel kontr atarsa

Pas : Oynamaya

XX :Puanvar (8+) Ceza

2% ve Ustl: Kontr denmemis gibi sistem ON

Rakip 24 overcall yaparsa (anlami ne olursa olsun)
Dbl : Negatif (Stayman)
2 ¢ ve Ustl: Araya girilmemis gibi sistem ON

Rakip 2 ¢ overcall yaparsa (anlami ne olursa olsun)
Dbl : wler (ben 2+¢ diye transfer yapacaktim)

2w ve Ustl: Araya girilmemis gibi sistem ON

3% : Stayman (Cunkl X desek w'ler olacakti)



e Rakip natlrel 2M overcall yaparsa
Dbl : Negatif (Stayman)

2renk :Nat, oynamaya
2NT : 3&'e transfer (Lebensonhl)
3renk :Nat, GF

Rakip Majoru kubid: d/M 414, keser yok. Keserli el
ile 2NT den gecip kibid yap
3NT : Keser yok. Keserli elle 2NT den gecip 3NT
e Rakip 2NT overcall yaparsa
3% : Stayman
Sev : Transfer

2C ACISI (9 16ve veya 23+)
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RAKIP AGCISINA KOMPETISYON

2¢ 4+ bekleme

2% :0-3 second neg (rua yok)
2a  : Nat 2 ondorli 5+li

2NT :5+liw

3% /¢ : Nat 2 onorli 5+li

Araya girilirse >Pas : 4+ iyisi
XIXX :2nd negatif eli

2¢/v/a ACIS (Nat 6’ 6-10 HP)
2NT hari¢ tim cevaplar: NF
2NT: Soru. Buna agicinin
- Renk tekrari: min el (6-8 HP)
- Diger rebidler: yan deger (en az Q) ve 9-10 HP

2NT AGIS

3% : Stayman

3e/v : Transfer (agici transferi fitle alir)

3a  : Minorler (agici kéta elle 410 mindrle 3NT diyebilir)
3NT : Oynamaya

44  :6+h v (kompetisyonda: devam)

4¢ :6+h a (kompetisyonda: devam)

4w /a : Oynamaya

ANT : Kantitatif

3 RENK ACIS (Zonda 7+kart, zonsuz 6+kart)

e Rakip INT agisa araya girisimiz 2. ve 4.den Landy:
Dbl :2.den 15+HP / 4.den her ataga hazir 10+HP
2% Majorler
2¢va: Nat

e Rakip 2M acarsa

Dbl : Takeout. 2.den veya 4.den kontr'umuza:
2NT: 0-7 (3&'e transfer Lebensohl)
Renk: Naturel 8+ (Kontrcu hala 12-14 ile pas

gecebilir)

2a : Natrel overcall

2NT : Dengeli 15-18

3m : Nat overcall

3M : (kibid) minérler 5/5

4% : &+diger Major, 5/5

4e : e+diger Major, 5/5

e Rakip 1+ acarsa
2% : Majorler (Michaels)
2¢/a : Natirel zayif

e Rakip MULTI 2¢ agisa
Dbl : 13+ takeout
2NT :15-17 Nat
3%/0 : Nat
39/ : Nat baraj
3NT : Oynamaya
4%/ : Nat baraj
Rakip Multi'sine biz renk overcall
yaparsak cevapginin 3¢'su GF fit + kiibid

KOMPETISYON GENEL

Yeni renk: F1

3NT AGIS

Kapali bir mindr (7+kart). Yanda baska deder vaadetmez
4+& : pas gec veya dizelt
4¢ :Kisalik sorusu (slem arar).

4M : Kisa

ANT : Kisalik yok 7222

5m : Rengim bu, diger mindrim kisa

e Kompetisyonda ¢ok bariz ceza kontru degilse tim
kontr'lar negatif
o Her iki rakip konusurken ortagi yukseltmek sadece
yarisma amagchdir. lyi eli olup zon daveti yapmak
isteyen Dbl der
e Rakip acip biz overcall yaparsak fit vermek:
Ornegin rakip 1 ¢ acip ortak 1a overcall yaptiginda
2 ¢ (kibid): 3+l0 fit acar el
3¢ (jump kibid): 4li fit 8-10 mixed raise
Yeni renk: 9+HP Nat NF
e Acisimiza rakip takeout dbl derse
- Rdbl: 10+ HP
- 1 veya 2 seviyesi yeni renk: Nat F1
e Bizim agisimiza rakip renk overcall yaparsa, bizim 2/1
yeni renk konusmamiz GF degil sadece davet+ el
gosterir. Agicinin 2NT'sine pas var



