OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

ﬁ

6-16 HCP Cue: F1, 2Nt: fit GI+ ATAK STILI TURKIYE BRIC FEDERASYONU
Jump fit: INV, Yeni Renk: NF Atak Ortagin Rengine KONVASIYON KARTI
Rakip 2 renk konusdukdan sonra 2nt rebid etmek diger Koz 3-5 Ayni
renkler 5-5 acmaz el, NT 4, Ayni
X diger 2 renk Sonra Kategori: KADINO
Baska Bolge:
Turnuva: KARTI
INT OVERCALL(2./4. Canli; cevaplar; 4.pozisyon) ATAKLAR Oyuncular: | ESER PEKOZ — DENIZ GUNAY
15-17 HCP Canli dahil, ayni NT acis1 gibi Atak | Koza NT'ye ;
As AK (+), Ax Aym GENEL YAKLASIM VE STiL
Rua KQ (+) KQ10(+), AKJ () 5'li MAJOR, Zayif iki agislar:
4.pozisyon:10-15 HCP 2&: STAY diger: transfer Dam QJ (+),0x QJ10(+), Qx Forcing Nt 1v—1a:0-4 SpF1
Vale J10 (+), KJ10 (+) Ayni Bergen, inverted minor, mixed raise
SICRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT) 10 109 (+), H109 (+) Ayni Two way checkback ve xyz
Zayif max 10HCP 9 H98 (+),98x,9x Ayni
Q-bid: Michael’s 2Nt: Unusual Nt Biylk | Sx, XXxSX, Ayni INT Acist: (14)15-17
Kiglk | XXS, XXXSx Ayni 1’e 2 Cevap: F1
4.pozisyon: INV 12-15 HCP 6'l renk ONCELIK SIRASINA GORE SINYALLER DEFANS GEREKTIREN OZEL KONUSMALAR
Ortagin Atagina | Dekleramin | Defos 24 .29, 4: adiyla zayif
DIREKT VE SICRAMALI CUE-BID STILI KOZ 1. | Low: Discvg Low: D Romen 3NT: gambling kapali minér
Her zaman stopper sorar 2. | Low:D LEBENSOHL.: direkt keseri inkar eder
3. 2Nt: 20-22 bal, semi bal, puppet stayman (ters Maj)
NT 1. | Low Hi/lo: E Romen 2&: kuvvetli
2. |Low:E Support dbl
NT'YE KARSI ( Kuvvetli ve Zayif NT'ye) 3. Rakip 2 zayif agisina ortak Dbl atinca ters Lebensohl

Multi- Landy

Koza verilen sinyaller ve digerleri: buyuk apel

DBL:5min+4 M

Smith Echo: blyik

4.pozisyon: Landy

APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

Klasik dagilimla 10+HCP

PRE-EMPTIVE ACISLARA' KARSI (konturlar;NT ler)

Rakip RDBL derse Pass ceza

DBL: T/0, zayif ikiler iizerine ters LEB

Cue: FG

ARTIFISYEL KUVVETLI ACISLARA KARSI

OZEL,ARTIFISYEL,VE KOMPETTITIF KONTURLAR

Muhtemel atak icin puan gerekmez.

NEG Dbl limite olana kadar

Lead/Antilead Dbl: 3 seviyesi ¢ikma 4 seviyesi atak/baraj

RAKIBIN APEL KONTURU UZERINE

XX: 9+HCP

2NT: limit

Ortagin 2X agigina 2Nt: kisalik sorar puan vaat etmez

OZEL FORSING PASS SEKANLARI
2 acisina rakip araya girerse pas forcing, dbl: zayif

DIGER OZEL ANLASMALAR

PSISIKLER
Nadiren
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PASS
1 2 4¢ (11) 12-22 HCP Yeni minor forcing, XYZ Rakip araya girerse veya x atarsa
le 4 4¢ (11) 12-22 HCP Mixed raise, inverted, Acicinin seviye renkleri keser Mindrde tutustuktan sonra 4 seviyesi
3CI/D preeemtive jumplari tek gosterir,2nt blokatif mindr okumak RKCB
lv 5 4¢ (11)12-22 HCP 1Sp: 0-4 Sp F1, Splinter:13-15, INt 5+Sp | 1H- 1Sp —2Nt: 3CI:7+ sorar 3D: xfer
F1, Bergen, 3Nt (3fit 13-15) 3H: 2 ondr 6 Cl 3Sp:20ndr 6 Dia
Daha uzun mindr olabilir 4anici renk: FG,two way checkback
1a 5 4¢ (11)12-22 HCP Splinter:13-15, Bergen, (3CI:6-9 tek) (3D: | 1Sp-1Nt-2Nt 3Cl: 7+ sorar 3D: xfer
10-12 bal) (2Nt: 10-12 tek) 3nt (3M 13-15) | 3H: xfer 3Sp/Nt: 2 ondr 6’CIl/D
Daha uzun mindr olabilir 4anici renk: FG,two way checkback
Bergen (2nt: 10-12 tek var)
INT - - 15-17 BAL 2%:STAY, 2+/v: Jacoby, Smolen
2a: trans to club, 2nt transfer to diamond, | Acicinin minor transferini kirarak
4¢/w: Texas, 4NT: Quantitatif almasi iyi fit max el,Maj.transferini 3
3% 5-5 m zayif, 34 5-5 m kuvvetli seviyesinde almasi min el 4 lu tutus,
minorler, 3w/ okunan renk tek 5-4 minor | 2nt ile almasi max el 4 lu tutus
2% v - - 23+ HCP veya 8,5 loveli el 2 ¢ :Waiting bid, diger 8+ HCP 5+ 'l renk, 2nd negative
2D’ya sigramali 3M koz bu demek 3Nt: R var 4x: A 4M: A ve R yok
2¢ 6 - Zayif 2NT: kisalik sorusu, renk tekrari bal
2v 6 - Zayif 2NT: kisalik sorusu, renk tekrari bal
24 6 - Zayif 2NT: kisalik sorusu, renk tekrari bal
2NT - - 20-22 HCP BAL 3%:P- STAY 3e¢/v/a:transfer 3N:5Sp 4H | M transfer sonrasi ters Major ST
4 /4 slam istegi Transferi almayip Nt demek diger M
besli transfer edilen M 2 li
3% 7 - Preemptive Yeni renk: F1
3¢ 7 - Preemptive Yeni renk: F1
3v 7 - Preemptive Yeni renk: F1
3a 7 - Preemptive Yeni renk: F1
3NT 7 - Kapali minor 44:P/C

4 : tek sorusu

4H/Sp: tek, 4 Nt tek yok 5CI (trefler,

d teki, 5D ikarolar cl teki

RKCB (ters keycard), minorde 4 minor keycard sorusu

Voidwood (cevaplar ters)




Supplementary Sheet
(1 Eser & Deniz)

Biz 1 Major aginca Rakip Dbl attiginda 1Nt den itibaren transfer oynariz. Rengimize transfer kotu ¢l gosterirken 2M iyi el gosterir. Diger renklere
transfer o rengi garanti etmez; atak icin soylenmis olabilir fit varken. (1H den sonra dbl gelince sadece 1Sp natrel)

1H- 1Sp- 1Nt (5+H 4+Sp 11-16) > 2Cl: R = 2D: 10-12(13) 2H: 4-5-1-3 (13)14-16, 2Sp: 4-5-3-1, 2Nt:4-5-2-2 3Cl:4-5-0-4 3D: 4-5-4-0 3H: 4-6-x-X
1H 2sp(zayif pikler)

1H (p)INT

2X(p)2SP(game forcing)

1m acisina 2H: 6-9 HCP 5+Sp 4+H 2Sp: 9-12 HCP 5+Sp 4+H gosterir. Buna 2Nt: dagilim sorar. 3m: 3"lu fit 3om: 0-2"li m 3H:5-5
1m acisma 1sp diyen cevapcinin 2H deklaresi zon forcing

Overcall a yeni renk non-forcing. Q-bid 1 tur forcing fit garanti etmez (fit yoksa 16+). Sigramali yeni renk 12-15 HCP. 2Nt: 4°1i fit Gl
1 minor actiktan sonra 4 minor preemptive

2Nt 3CI 3M sekansinda 4m nattrel ST iken 3/4:0M fit ve ST gosterir, okunan renk ile ilgili keser/kesmez bilgisi vermez

éNt acisina 3Sp; 3Nt'ye transfer 3Nt ise 5°li Sp 4’lu H gosterir.

Two over one oynuyoruz.

Agicinin Major tekrart 6+

2Nt balanced 11 + (1Sp 2x 2Nt)

Reverse olmaz (1H 2x 2Sp)

Yeni renk naturel 4+ kart 11+ puan

Jump kendi rengi koz bu Q-bide ge¢ demek
Sicramali yeni renk 5-5 ve 17+ puan

o 00T



(2 Eser & Deniz)

9- Bergen
a. 3Cl: 6-9 HCP tek var buna 3D tek sorar = 3 diger Major o renk kisa; 3 Major Cl kisa 3Nt karo kisa
b. 3D: 10-12 dengeli buna 3M: to play digerleri Q-bid slam-try
C. 2Nt: 10-12 HCP tek var buna 3ClI tek sorar - 3Major soyleyemedigi renk tek digerleri ise okunan tek

10- Twoway Check-back ve XYZ

11- 2X zayif agislarina 2Nt: kisalik sorar ancak bu el kuvvetli olmak zorunda degil. Kisaligi begenmez ise 3 renge park edilebilir. Fit varken zayif bile
olabilir.

12- Rakip bizim rengimizi
a. 2 seviyesinde okursa Dbl ben 2 seviyesinde konusacaktim anlaminda; pas pas demek
b. 3 seviyesinde okursa Dbl bende onor yok ¢ikmani istemiyorum; pas bende onor var ¢ikabilirsin demek
C. 4 seviyesinde okursa Dbl baraj yapalim mi1 anlaminda; pas pas demek

13- Ataklar koza 3 & 5; Nt’ye 2-4. Kantar oynamiyoruz. Sekans basi ya da kirik sekans basi cikiyoruz.
14- Smith Echo yu da buyuk oynuyoruz. Apellerimizde buyuk

15- Biz Nt agtiktan sonra rakip ceza atinca;

Rdbl Cl’e transfer cevapcida 5’li renk var (Cl ise pas diyecek yoksa duzeltecek)

Pas Rdbl’a transfer ya oynamak icin ya da sadece 1 4’lu rengi var (4-3-3-3) onu okuyacak
2Cl; 4’lu Cl ve uzerinde 4’lu baska 1 renk

2D: 4’lu Karo ve uzerinde 4’lu bir renk

2H: En az 4-4 Major gosterir

®o00 o

16- Biz Nt agtiktan sonra rakip Dbl ceza degil ise sistem on. Rdbl rakibe ceza istegi, bundan sonra cezasi olan Dbl atar.

17-1H - 2Cl - 2D - 3H: ST - 3Sp: non serious Qbid baslangici 3Nt: Serious Sp Qbidi 4CI/D: serious Qbid 4H: kotii agis

18- Bizim 1M overcall’'umuzdan sonra 2Nt: 4’lii fit GI, seviye yeni renk N.F. sigramal1 yeni renk 12-15, Qbid: a) 15+ kendi rengi var b) 3’li fit GI+ b)
fit olmayan Nt eli 12-15

19- Im agisimiza rakip Dbl atinca inverted minor bozulmaz. Mixed raise ve Flanery bozulur.



(3 Eser & Deniz)

20- IM agisimiza rakip Dbl atinca Bergen bozulmaz.

21- Minor renkte tutustuktan sonra sigramali/sigramasiz 4 mindr o renge gore RKCB’ dir. Cevaplari ters verilir.

22-2Cl- 2D- 3H - 3Sp: As 3Nt: any Rua 4CI/D: As 4H: A/R yok

23-2ClI- 2D- 3H- 3Nt- 4Cl: renk sorusu = S1: A/R/D yok S2: Q S3: R S4: RD S5: A( ortak bu renkde neyin var dediginde 1.step YOK-2.StepDAM
3.stepRUA 4.stepRUA+DAM g0sterir)

24- Alain Levy 1 minér 1 x ‘den sonra acici 2Nt rebid ederse; her sey transfer

25- Rakip 2 zayif agigina x sonrasi ters Lebensohl (renk 9-hp)(2NT 10+any keser kesmez gdztermez, 3Ntdiyen kesmekden sorumudur, kesmeyen cubid
ile sorar)

26- 1Nt(pas)2cl (Dbl) >bu sekansdan sonra Major konturati Int acan tarafindan oynanamaz
1INt (P) 2CI (X)
2

Pass: kesmiyor = 2M: 5’1iM 4 diger M davet - RDBI:: cevap ver - 3M: 5’li Major diger Major 4’1l zon forsingi
2D: kesiyor ve 4’1t H (4’10 Sp yok )

2H: kesiyor ve 4Sp var ( 4’1u H yok )

2Sp: kesiyor 4’1u Major yok

2Nt: kesiyor ve 4-4 Major - buna 3M: davet 4M: to play

27- 1Nt (pas) 2D (Dbl)
2

Pass: fit yok

2H: 3+ fit, any

Qbid: 4’1 fit senin tarafindan oynansin

2Nt: 4’11 fit maks, benim tarafimdan oynanabilir
3H: 4’10 fit min



