KARTLASMA

Esat-Ataman-Murat

Apeller : Koza blyuk, NT'ye kliguk
Sayilar : Diz

Defoslar : Roman

Ataman-Murat

Apeller : Kuguk (ktugik=gel)
Sayilar : Ters (Bluyuk-kiiglk=tek)
Defoslar : Kuglk (klglk=ister)
Ataklar : NT 2/4, Koz 3/5

Tdm sekans ve i¢ sekanslarda
tepeden atak (yani KJ10'dan J)

As atagi apel, Rua atagi sayi (NT'ye
karsi deblokaj) ister

SLEM ARASTIRMA

RKCB 14,03, 2, 2+Q,
5NT : 2+sikan,
6X  :1/3+sikan

Kompetisyonda RKCB
4/5 seviyesi > DOPI/ROPI,
6 seviyesi > DEPO

Koz Q sorusu

Keycard cevabinin Usti Q sorar.

- 5 seviyesinde koza donuls: Q yok
- Diger renk: Q + konusulan renk
veya diger 2 rengin rualari

Exclusion (5 seviyesine jump)
0,1, 2, 2+Q

Kantitatif 4NT

NT yukseltmeleri, veya naturel olarak
sOylenmis renk yoksa 4NT
kantitatiftir. Diger 4NT'ler fit renginde
veya natirel olarak son sdylenen
renkte RKCB.

1 minor ACISI (en az 3lu)

im —2m : Inverted GF
1%-2¢ 5+ kart fit, davet
1¢-3&% 5+ kart fit, davet
2M : Nat 3-7
2NT : Nat davet
3m . inverted 5+li fit 6-9

Cevapgcinin Majériine minimum veya
orta kuvvette el ile fit
1im — 1M
2M  :11-12 dengesiz veya
11-14 dengeli
3M  :13-15 dengesiz
4X (splinter): 16-17 dengesiz
(kisalik dolayisiyla 1INT acamamis el)
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Acicida ¢cok kuvvetli 18+ el
1im — 1M B
3m  : Bu sekans forcing DEGIL

6+11 renk, yaklasik 7 16velik el
13 puana kadar bile inebilir.
Ornegin AKQxxx renk ve
yanda bir as

Daha kuvvetli (18+) eller ile agici:

e Slper kaliteli tek renkli el
(6rn: 7 kart minér AKJ10xxx) ile
dogrudan 3NT rebid eder.

e 4+ Kkart yan rengi varsa
sigrayarak soyler veya reverse
yapar

o Dengeli 18-19 ile 2NT rebid eder.
Ortak 3 ile sordugunda 3l fit
varsa soyler, yoksa 3NT der

e Ortaga 4lU fit varsa 4 seviyesinde
splinter yapar

2-way check back oynuyoruz

Walsh : Oynamiyoruz

3. renk forsingi : En az davet. Sadece
diger mindrle yapiyoruz. Yani:

1e-1a Te-1a

2¢-2v > Nat 2¢-3& > 3.renkF

4. renk forsingi : GF

Support Dbl & Rdbl:

El minimum olsa da yapiyoruz.
Sadece ortagin Majériinin 2
seviyesine kadar.

1m acisimiz iizerine kompetisyon
e Rakip Dbl derse:
Rdbl : 10+ HP
1renk: Naturel forsing
2NT : 5+li fit 6-9 HCP
3m : 5+li fit davet 10-11 HCP
o Rakip 1NT overcall yaparsa
X :Ceza (10+ HP)
2% : Majorler
2e¢/v/a: Nat
2NT : Minorler en az 5/5
e Rakip, renk overcall yaparsa
X : Negatif
1renk: 5+li F1
2renk: 5+li en az davet F1
2NT : Nat 11-12 davet 4li fit yok
Kibid: 4+fit en az davet. Buna:
acicinin 3m rebidi
daveti reddettim demek.
Acicinin 3m harig
rebidleri GF.

1 Major ACISI
INT : Forsing
2%  : Herhangi bir GF el

2¢ : Natirel 5+li GF
1v-2a: 3-7 HP, Nat 611

2M  : 3ldfit 8-10
2NT : 4+lG fit 10-12 dengeli
3% 4l fit, kisalik var 6-9
(Pastan gelinse de)
1 Gstu kisalik sorar
3e 41U fit, kisalik var 10-12
(Pastan gelinse de)
1 Ustu kisalik sorar
3M 440 fit 0-5 HP

1a-3%: Nat 3 acis!

3NT : Oynamaya dengeli (fit yok)
4%/¢ :13-15 HP splinter

1v-3a: 13-15 HP splinter

1a-4w: 13-15 HP splinter

Splinter puani Ustu fit ve kisalik ile
cevapgcl 2/1 GF baglar.

Drury 24
2¢ :Normal agis
2M  : Daveti reddettim

1M acisimiz lizerine kompetisyon
e Rakip, renk overcall yaparsa
X : Negatif
1renk: 5+li F1
2renk: 5+li en az davet F1
2NT : Nat 11-12 davet 4li fit yok
Kibid: 3+fit en az davet
Buna acici 3M derse
daveti reddetmis
demektir. Agicinin 3M
disindaki konusmalari
daveti kabul etmek
anlamina gelir ve GF.




ANT ACISI (15-17)
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2C ACISI (9 Iove veya 23+)

Kaliteli 5li minor ve 3/3 Major iceren
14'leri de INT acabiliriz

2% :Stayman
2e/v : Transfer
26 6+h s
Sonraki konugma: kisalik
2NT :6+h

Sonraki konugma: kisalik
3% :5li M sorusu
3¢ : GF minorler 5/5
3w/a : Kisa, GF minorler 5/4
4% : Gerber 14-03 as
4¢ :6+h v (komp: devam)
4v  :6+h & (komp: devam)
4a :Oynamaya
4NT : Kantitatif

Stayman
Stayman yapanda, eger 8-9 davet eli

varsa, 4li Major olmayabilir.
INT - 2%
2v - 24 : 410 kérum yok ama
410 pikim var, 8-9
2NT: Kor fiti yok, 41i pik yok
davet 8-9

Smolen
INT - 2
24 - 2M: Sdylenen Major 5l
Diger M 41U, davet el
3M : Sdylenen Major 4lu
Diger Major 5li, GF

ANT Acisimiz lizerine kompetisyon
e Rakip natlrel overcall yaparsa
Dbl: Negatif (Stayman)
2 Seviyesi renk: Nat, oynamaya
2NT: 3&'e transfer (Lebensohl)
3 Seviyesi renk: Nat, GF
Rakip renk kibid: Keser sorusu
3NT: Keser yok. Keser olan el
ile 2NT den gecip 3NT

e Rakip ceza kontru atarsa
Pas : Oynamaya
XX :Ceza
2% :Dengelikacgis
(5li renk yok)
2¢ : Naturel
2v : Naturel
2a : Naturel

o Rakip konvansiyonel kontr atarsa
kontr denmemis gibi devam

2¢ 4+ bekleme
2v  :0-3 second neg (rua yok)
2a  :Nat 2 ondrli 5+li

2NT : 5+li v 2 ondrli

3% /e : Nat 2 onorll 5+li

Araya girilirse >Pas : 0-3
XIXX : 4+

2¢/v/a ACIS (Nat 6’ 6-10 HP)
Rengimiz haysiyetli (en az QJ9xxx)
Yukseltmeler : NF
Yukseltme diginda her cevap: F1
2NT: Soru. Buna agicinin
- Renk tekrari: min el (6-8 HP)
- Diger rebidler: yan deger
(enaz Q) ve 9-10 HP

2NT ACIS

3% :Stayman

3e/v : Transfer (agici hep alir)

3a 410 mindr sorusu (slem arar)
3NT : Oynamaya

44 :Gerber 14-03 as

4¢ :6+ adet v (komp: devam)
4v 6+ adet & (komp: devam)
4a :Oynamaya

4NT : Kantitatif

3 RENK ACIS

Rakip 2M acgarsa

Dbl : Takeout

2a :Natovercall

2NT : Dengeli 15-18

3m : Nat overcall

3M : (kiibid) mindrler 5/5
4% : s+diger Major, 5/5
4¢ : e+diger Major, 5/5
Rakip 14 acarsa

2% :Natlrel & overcall
2e : Majorler (Michaels)
2v/a: Nat zayif

Rakip MULTI 2¢ acgisa

Dbl : 13+ takeout

2NT : 15-17 Nat

3%/¢ : Nat

39/a : Nat baraj

3NT : Oynamaya

44/¢ : Nat baraj

Rakip Multi'sine biz overcall
yaparsak cevapginin 3 Karosu
kubid olup overcall rengine GF fit
gOsterir.

KOMPETiISYON GENEL

2 tepe onodrla

Zonda 7+kart 8-10

Zonsuz 6+kart 6-10

Yeni renk cevabi: Forsing Nat 6+l

3NT ACIS

Kapali bir mindr (7+kart). Yanda
baska degder vaadetmez

4/54 : pas geg veya dizelt

4¢ :Kisalik sorusu (slem arar)

RAKIiP ACISINA KOMPETISYON

e Rakip 1NT agisa araya girisimiz
2. den Multi-Landy

Dbl :15+ HP

2% :Majorler

2¢ 1 Major

2v/a : Nat, minorli
4. den Landy

Dbl :12+HP

2% :Majorler

2eva: Nat

Kompetisyonda bariz ceza kontru
degilse tim kontr'lar negatif
Her iki rakip konusurken ortagi
yukseltmek sadece yarisma
amaglidir. lyi eli olup zon daveti
yapmak isteyen Dbl der (negatif)
Rakip ac¢ip biz overcall yaparsak
fit vermek:
Ornegin rakip 14 acip ortak 14
overcall yaptiginda

2 ¢ (kibid): 3+Iu fit agar el

2a: 3lifit 8-10

3a: 410 fit 5-8

3¢ (jump kibid): 4lG fit 8-10

Yeni renk: 9+HP Nat NF
Acisimiza rakip takeout dbl derse
- Rdbl: 10+ HP
- 1 seviyesi yeni renk: Nat F1
- 2 seviyesi veya sigrayarak yeni

renk: Nat NF

Bizim agisimiza rakip renk
overcall yaparsa, bizim 2/1 yeni
renk konusmamiz artik GF degil
sadece F1 ve en az davet edecek
el gosterir. Agici daveti kabul
ederse zon der.
Bizim agisimiza rakip renk
overcall yaparsa, rakip rengi
kibidimiz 3+I0 fit ve en az davet
eli gosterir. Agici daveti kabul
ederse zon der.
Rakip zayif 2 agarsa ve biz Dbl
dersek:
2NT: 0-7 (3s'e transfer Lebens.)
Renk sdylemek: Nat 8+



