
 

DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER  ATAKLAR ve SİNYALLER  TBF KONVANSİYON KARTI 

OVERCALLAR (Stil: Cevaplar: 1 / 2  Seviyesi; Reopening) ATAK STİLLERİ  

1 seviyesinde overcallar: 5+ kart (nadiren 4 lü olabilir)  Atak Ortağın Rengine KATEGORİ:  AÇIK 

2 seviyesinde overcallar 10+ pts.  5+ kart Renk 3-5 3-5 MP NO: 063569-070033 

Sıçramalı overcallar blokatif 6+ kart NT 2-4 3-5 OYUNCULAR: AHMET ONUR AKBIYIK-ALİ SEÇKİN 

ÇELEBİ 

Cue-bid: 3+ fit 11+ pts. Diğer: Asa ilgi Ruaya sayı                                   

3. den 5+ puanla açış nadiren yapılabilir.   

1NT OVERCALL (2./4. Canlı; Cevaplar; Reopening) ATAKLAR SİSTEM ÖZETİ 

Sadece 4. Pozisyondan balance nt 11-14 Atak Renge NT’ya 

2.’den 14~15-17 As AKx(x), Ax(x) AKx(x), Ax(x) GENEL YAKLAŞIM ve STİL 

 Rua AK, KQx(x) KQ109x, AKJ10x 5’li Majör, 1M-1NT:5-12 hcp semi forcing 

 Dam QJ(x) QJ10x, QJ9x, KQ10x, KQJx, 

AQJx, 

2/1 GF 

SIÇRAMALI OVERCALLAR (Stil; Cevaplar; Unusual NT)  Vale AJ10(x), KJ10(x) AJ10(x), KJ10(x), JT(x),J 3X ve 4M açışları zayıf 

Sıçramalı overcallar zayıf. 10 10x, 109x(x) or H109(x) 10x or H109(x) 3.ve 4. Pozisyonda drury 2 3lü fit 2 4lü fit 2nt 4lü fit dengesiz 

1x/2NT: küçükler; Büyük-X xxXx Xx xXxx, xXx 1nt 14~15-17 2nt 20-21 

 Küçük-X HxXx (Hx)xxX, xxxXx Inverted minör game forcing, ters minör ( 1-> 2) davet  

     

 ÖNCELİĞE GÖRE SİNYALLER  

DIREKT & SIÇRAMALI CUE BIDLER  Partnerin Atağına Dekleranın Atağına Defos DEFANS GEREKTİREN ÖZEL DEKLERELER 

1/2:  +   1 Gel-Gelme  Büyük Direkt 2: artifisiyel, 22+pts veya 18+dengesiz renge dayalı, F1 

1M/2M : Diğer major + minör Renk 2 Sayı   2♦: 18-19 pts. Dengeli. 

1♣/2 : Majörler 3 Preferans   2/: Tek renkli zayıf. 

1♣/2♣: Naturel 1 Gel-Gelme  Büyük Direkt 3NT: Kapalı minor.   

NT’ya (Kuvvetli/Zayıf; Reopening;PH) NT 2 Sayı   1M-2NT: Jacoby 

Kuvvetliye : 2. pozisyondan Multi Landy & 4.pozisyondan landy 3 Preferans   1M-3♣/♦: Bergen 

2.pozisyon: dbl puan Sinyaller (Kozlar dahil):  1M-3NT : gambling yanda defans.  

4. pozisyon dbl 11-14, 2cl majörler kalanı naturel Standart, Büyük Direkt Defos, Büyük Apel  Michael’s Cue Bid 

2NT : Minörler Büyük smith  

Zayıfa NT’ya : 2♣ : Majörler gerisi nat. DBLLAR  

  

   

PREEMTS (Doubles; Cue-bids; Jumps; NT Bids) TAKEOUT DOUBLES (Stil; Cevaplar; Reopening) Lebensohl 

DBL:T/O , 2NT : 15-17 HCP 10+HCP dağılımsal veya 12+HCP dengeli 1x -1y -1z -2 : ’ya transfer (xyz) 

Lebensohl  1x-1y-1z - 2♦ : GF (xyz) 

  1x-1y-1z-2NT : 3’e transfer (xyz) 

ARTİFİSİYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA- i.e. 1 or 2  ÖZEL FORSİNG PAS SEKANSLARI 

1: DBL : dengeli 12 + pts, 1nt: minörler, 2: nat , 2♦:majörler ÖZEL, ARTİFİSİYEL, KOMPETİTİF DBLS/RDLS 1x/DBL/RDBL:F1 

  Puanın bizde olduğu bilinen durumlarda rakip üste konuşursa 

 1M - 2X - 2M - 3X - DBL: davet    trial için yer varsa x ceza. Pas üste konuşmak isteyen el dbl konuşmak istemeyen el. 

RAKİBİN TAKEOUT DBL’I ÜZERİNE 1M - 2X - 2M - 3X - 3M : to play         (ör: 1 2 2 3 DBL: Pen) ÖNEMLİ NOTLAR 

1M-X-XX: 10+HCP fit yok, 2NT: 3+fit davet+, 3M: blokatif  Unusual NT 

1m-X-1/1  4+ kart  2-way Checkback xyz 

   

  PSİŞİK: Nadir 
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AÇIKLAMA CEVAPLAR SONRAKİ GELİŞMELER 
KOMPETİTİF & PASTAN GELEN 

DEKLERELER 

1  3   10-20HCP 2: inverted minor, 2: fit + davet. 2way checkback,  Inverted minor GF,  Criss cross rise 

davet , xyz 

Criss cross rise davet. 

1  3  10-20HCP 2: inverted minor, 3: fit + davet. 2way checkback, Inverted minor GF,  Criss cross rise inv, 

xyz 

Criss cross rise davet. 

1  5  10-20HCP 1NT : semi fnt , 2 3+ fit 8-10 pts. 3/3: Bergen, 3/4/4 :  

splinter 2NT : 4+ fit gf 
1-2 : 2, 3 , 3: Uzun Trial 

 

Drury 

1  5  10-20HCP 1NT : semi fnt , 2 3+ fit 8-10 pts ,3/3: Bergen /3 :naturel 

davet, 4/4/4 :splinter 2NT : 4+ fit gf 
1-2 : 3, 3, 3: Uzun Trial Drury 

INT    (14)15-17HCP 2 :stayman (4 lü major olmak zorunda) 

2:nt daveti veya trefle transfer  

3: Puppet Stayman 3: 5-5 kuvvetli minörler 

3:1345,1354 3:3145,3154 

4/4 : transfer 4/4 (SATT) , 4/4:oynamaya 

  

2 X   Dengeli 22+ pts veya dengesiz 18+ pts. 2 : 0-2 pts, 2 : 5+  8+ pts,  

2NT 5+  8+pts , 3 8+ pts. 

2&3 seviyesinde overcall gelirse pas pozitif (2 diyecek 

el. Diğer seviyelerde dbl 0-3 pts. 

 

2    18-19 Dengeli 2/2: NT’ya transfer 

2NT:  ’ler (Tek istisnası uzun bi majör oynamaya el olabilir) 

3: ’ya transfer 

3: 5’li major sorusu 

3: 5431 

3: 5431 

3NT: Oynamaya 

4/4 : transfer 4/4 (SATT) , 4/4:oynamaya 

2-2NT 

3 - 3: ’ler oynamaya. 

         3:  ‘ler oynamaya. 

 

*2 deyip köre transfer 5-5 M zon seç; 2 deyip pike 

transfer 5-5 M Şilem seç. 

 

2  6  ’ler zayıf 2NT soru yeni renk 1 tur forsing   

2  6  ’ler zayıf 2NT soru yeni renk 1 tur forsing   

2NT    20-21 dengeli 3 :stayman , 3/3 : transfer (3 seviyesinde alınırsa 4lü fit max 

el) Min ellerle 4 seviyesinde transfer alınır. 

3: minor stayman 

3nt: oynamaya  

4:körler, 4:pikler  

4: Treflden şilem teklifi (4NT,5m red, Kabul edilirse 

2KC+Q’dan başlayan cevap. 

4: Karodan şilem teklifi 

2NT     3 

3NT     4: minörler trefl uzun şilemiş 

             4: karo uzun şilemiş. 

 

 

3  6  Pre-empt    

3  6~7  Pre-empt    

3  7  Pre-empt    

3  7  Pre-empt    

3NT    gambling    

4  8  Pre-empt    

4  8  Pre-empt    

4  8  Pre-empt Cuebid kontrol sorar   

4  8  Pre-empt Cuebid kontrol sorar   

4NT  5-5  As Sorusu 5:0, 5:A, 5:A, 5:A, 5NT: A, 6:Siyahlar, 

6:Kırmızılar, 6:Ayrıklar 

  

5      HIGH LEVEL BIDDING 

5      RKCB : 1403 

5      DOPI/ROPI, Voidwood 0,1,2,2+Q,3,3+Q 

5      Koz damı sorusuna koza dönüş yok. 

 


