
 

DEFANSİF VE KOMPETİTİF KONUŞMALAR          ATAK VE APELLER  KONVANSİYON KARTI 

OVERCALLAR ATAKLAR  

 Yeni Renk F1 ,  Sıçrayarak yeni renk pre oynamaya  Ataklar Partnerin renginde MERTER KAPULU BOYBEK   010187 

 Cue =3+ fit , davet+ /1nt:9-11p   fit yok                                     Koza 3/5 3/5 ;      fit varsa iddialı ÖZGÜR YILDIRIM KURTGÖZ 350762 

 Sıçrayarak cue = 7-9 4 lü fit mixed raise     NT’ya Küçük iddialı 3/5 ;      fit varsa iddialı  

 Maj overcall>2NT= 12-14p fit yok  ,3nt:15+p fit yok                             Oyun içi Küçük iddialı veya kalanların sayısı Küçük iddalı veya kalanların sayısı  

 (1cl)-1sp-(x)-2h(onorlü fit)/2sp:(onorsüz fit)/XX: A,R,D 2’li pik    OCAK 2026 

NT OVERCALL   

 1 NT = 14-18  açmış gibi ÇIKIŞLAR SİSTEM YAKLAŞIMI 

 1 NT = 11-15 balancing >2♣= stayman + limit ? Atak Koza NT’ya 

 2 NT = 19-21 balancing (puppet var) A AK ,AKx , (şleme A apel R sayı? ) AKx, AKxx  Apel   ( Dam ?)  2/1 GF,   1403   (14)15-17 NT 

 2 NT = 14-18 zayıf 2 ler ekarşı R KQ  , KQx ,KDJx     (AK doubleton) Güçlü atak deblokaj / sayı ister  Natürel zayıf  2 açışları 

SIÇRAYARAK OVERCALL D DVx, DVT AQJx, KDJx, KQTx, QJTx   Lebensol:Açanın üstündeki kontra lebensol var!!! 

 2NT en ucuz 2 renk V VTx, VT9 ,  KJT HJTx, JT9x  As sorusuna dengeli elle 5nt:3kk+Q 

 4 NT iki renkli el 10 109x, 1098 ,KT9,QT9 109x, 1098, KT9,QT9 DEFANS GEREKTİREBİLECEK ÖZEL DEKLARELER 

 Pre emptif  (Ghestem 3♣ hariç) ; zonda ve OPG iyi el olabilir 9 98xx, 98x iddiasız  Rakip 1x-1y transfer ise X atak değeri  , cue bid =  t/o X 

 Balancing > Nat , 4+ kart 9+ puan,2 sıçrama  12-14p 6+renk !!!!!!! 
3 seviyesinde sıçrama 12-14p 7+renk    !!!!!!! 

X-x Çift sayı iddiasız  UNU ; ucuz renk (3♣) . zayıf/kuvvetli fit+, 3♦ 4.renk f1,3M:to 
play, 4M: davet,1.X:ceza-2.x:ceza, 1.pas sonra x:negatif  

 Balancıng de MICHEALS (2NT HARİÇ!!!) x-X Tek sayı ve/veya onör var iddialı , xxxxx  (Multi 2♦) -2M - (pas) – 3d = fit davet +/diğerM:naturel 

DİREKT VE SIÇRAMALI CUE BID( Dbl:to play , renk:uzunluk) ÖNCELİK SIRASINA GÖRE APELLER  1NT- (X) >XX 1 m var , pas XX’a transfer 2 renkli el kaçış 

 Ghestem     1m-2m = ♥+♠     1M-2M =  diğer M + ♣             Partnerin Atağına Deklaranın kartına Defos  Scrambling NT = 2 sev.de balancing X’a >2NT 5 li rengim yok 

                 1M-3♣ = diğer M + ♦               1♦-3♣ = ♠+♣         1♣-3♣ = ♠+♦     Koz’da   1 Sayı Sayı  / smith echo İlk defos romen  (1♣/1♦/ 1NT) -  4♣ =♥  er   4♦= ♠ler sen oyna pd 

 Ghestem ve Mıchealsda M=m yada M<m          2 Preferans Preferans Sayı  Lebensol: 1)2zayıf açış 2)2d:multy 3)1M-X-2M 4)Nt+Ovcll Nt 

 2NT ‘ye karşı DONT ; Kontr 1 renk , 3x  2 renkli ,  3♠ natürel          3 Apel  Preferans  1 Majör- t/o X ve 1 Majör overcall neg X den sonra transferler 

SANZATUYA ARAYA GİRİŞLER NT’da    1 Apel Sayı / Smith echo İlk defos romen                   Transfer: atak değeri veya daha uzun kart anlatır!!!!!! 

KUVVETLİ  (14-17)                              ZAYIF    2 Sayı  Sayı            Açış:Transferden sonra 2 seviyesinde majöre dönüş 3+fit  G.F  

 X    =   4M 5+m veya ♦lar                        X   =   12+ puan 3 Preferans  Preferans                   / farklı renk konuşmak G.F/aynı renk uzunluk G.F 

 2♣ =  Majörler                                      2♣ =  Majörler                         KOZA UYARKEN  4NT RKCB    = 14- 03- 2 - 2Q -   5NT 2/4   6x1/3k kc 1 şigan 

 2♦  = 1 M var                                    2♦ = 1 M var     Kozda ters sayı veya küçük çakabiliyorum anlamında  4♣ 4♦ RKCB = 1m – 2- 4m  ve  1 m - 2♠- 4 m sekanslarında 

 2M  = Mm                                               2M = nat iyi >2NT davet+  Sayı anlamsız ise atak dahil PREFERANS   VOIDWOOD  =  0-1-1Q-2-2Q  (ROPI) 

 2NT = minörler                                        2NT = minörler KONTRLAR 

3. ve 4. Den 1M-(x)-1nt(tref)/2cl(karo)/xx:fit olabilir/2nt:4+fit davet 
 4NT adıyla ?  =  5♣ yok,  5NT ♣ ası , diğerleri adıyla, 6x RBK 

 3X  = nat pre, zonda iyi el                       3X = nat, zonda iyi el  Koz Dam ?     = yok / var 

PRE EMPTİF AÇIŞLARA KARŞI   1 e 2 konuştuk rakip araya girdi atılab DBL: CEZA   Cevapçı 03 yada 14 durumunda  3 /  4 kc ile  6’ya düzeltir 

 Leaping M  (2M) - 3M = ♣+♦(2M) -  4 m =nat + diğer M  Neg X                = X-X negatif , XX-X ceza  Rakip araya girerse  (DİPO) 

 (3m) - 4m = MM          (3x) - 4m    = nat + diğer M  3 lü fit X / XX (support) =  cevapçının yeni rengi OYNAMAYA !!!!!!!  As sorularımıza X geldiğinde duymuyoruz, sys on 

 (3NT)-4♣ MM  4♦ 1M var iyi el  4♥/4♠ oynamaya  Responsif X      =  3♠’e kadar (1sp)-X-(3sp)-X:10+p ,responsif  5NT grandşlem için ek değer ya da Rua sorar 

 (multi)-3h:m+m, 3sp:sp+m, 4m:naturel+h  Lightner X          = bir şigan / yerin ilk rengi  6 seviyesinde araya girişde DEPO(D:çift P:tek) 

ARTİFİSYEL GÜÇLÜ AÇIŞLARA KARŞI; 1 veya 2 gibi  Splinter X          = kalan iki rengin küçüğü        FORSİNG PAS SEKANSLARI 

 X ♣ atak değeri  (arttifisyel 1 ve 2 ♦ rölesine X atak değeri)  1m-(2/3x)-dbl(neg)-(3/4x)/P-P-DBL:CEZA  ,4NT:m-m seç   23+P varken yarışmada PAS:forcıng, 5 seviyesi oynamaya  

 1 ve 2 NT mm (1cl)-p-(1d)-X:karolar/1nt:mm  (1x)-1y-(X)-XX veya (1x)-1y-1z-X = overcall rengine Ax/Rx fit X burada kalalım veya rakip renkten 2 kaybım var 

 Diğer natürel  Majör fitten sonra kompetisyonda YER VARSA X:CEZA, diğerleri davet NOTLAR:2nt ye cevapta ;4+ cl ile cl yoksa 4+h once 3d diyoruz 

RAKİP T/O KONTRDAN SONRA  Birinci tur control gösteren XX (rakip kontrol deklaremize X atarsa)  1d-(1♠)-X-2♠-2NT : 6+d yada 5d+4cl /3d:iyi /3h:12+ 4 lü h!!!!! 

 1m-(1x)-2m(0-5p)3m(7-9p kısalık var)2x:davet+ m den fit var. *** NON SERIOUS 3 NT ; aşağıdaki sekanslarda 3NT min el, direkt cue iyi el  1d-(2/3♠)-X-4♠-4NT = 5+d yanda cl-h/5h: 4 lü h iyi el/5d:iyi !!!! 

 1 minör  – X – 2NT = pre tutuş, 1 minör – X – 3 minör = 9-11  2/1 sekanslarda ve 1♥-1♠ den sonra cevapçı sıçrayarak 3M tutarsa  Açıştan  kompetisyonda (ortak PAS), 2NT (yarışacak) 

 1♥-X-2♦  /   1♠-X-2♥ =  İyi 2M eli,    direkt tutuş kötüsü  2♣ açanın 2M rebidini cevapçı 3M tutttuktan sonra   A)2nt: 6+m yada altında renk to ply  B)3M 15+p C)3m/x:15+p 

 XX = 10+ p fit olabilir /1nt=tref/2cl=karo/2nt:4+fit  1m-1x-2M reverse rebidini cevapçı 3M tuttuktan sonra  En az 1 tur forsıng YOK(1x-3y:6+renk davet)/1x-(1y)-2z(GF)!! 



 

 

AÇIŞ  AÇIKLAMA CEVAPLAR DEVAM KONUŞMALARI KOMPETİSYON VE PASDAN GELİRKEN 

1♣ 3+ 11-21 nat  Inv min gf 13+  1m-3x nat pre     1m-4♣/4♦ =4♥/4♠eli açana transfer 1m-1x-1NT ; 4 lü M olabilir,    2wcb , XY♠Z (direkt 2 NT  ♣ e transfer) 2wcb kompetisyonda devam ediyor 

1♦ 3+ 1m-(x)-2d/h/sp ZAYIF! 1♣-2♦ = 0-5 p M/ 2NT-3CL(kötü H), 3D( kötü SP), 3H ve 3sp iyisi 1♣-1M-3♦ ve     1♦-1♠-3♥ 2 ½ M eli          1M-3M-röle single ?       1m - (1NT) – X:ceza,multy landy devam 

  1m-2m/2sp/2nt 1m-2♥= 5+♥ 4♠4-8  > 2NT F1? >> 45min / max  55 min / max 1m-1x-2NT- 3♣= 3♦ya röle > 3 M signoff, 3NT açış m.den şlem daveti  *Açan için de  multy landy devam 

  3M:kısa 1m-2♠= fit 9-11(12)  > 2NTF1?>> 3m min   3x single  3 NT  max 1m-1x-2NT-3♦gf 1m-2m-3x ; kısa iyi el/ 1m-2m-3m ; 5+m dengesiz basit el *m açan ters m ile MM yi anlatır 

  4x:5+renk vahşi dağılı 1♦ - 3♣ = nat davet, 1m-3M(pre), 1cl-3d(pre) 1m-1M-2NT- 3♣-3M (4 lü M) 1m-2m-2X ; 4+X iyi el XY♠Z kompetisyonda kalkar 

    *Şlem davet Kabul=Açıcıda 4+koz ve kalan renk kontrolu olmalı  

1♥/ 1♠ 5+ 11-21 nat,  2M 7-10 , 3 / 4M pre ,1 NT SF (3 lü fit davet olabilir), 1sp-4cl/d/h 
Splinter 10-12. 1H-3pik tek/4cl/4d splinter.((dbl/2m) splinteri bozmaz!!)  

1M-1NT-2NT= 54 veya 6,7 kart tek renk reverse>3♣dağılım?> 4x kısa 
18+,pd:1/1.5 Cover varsa şlem ile ilgilenir 

 iKompetisyonda 2NT 4lü ,cue 3lü fit davet+ 

  Rakip renk ile araya 1♥- 2NT =4 lü fit davet (8-11 puan) /rakip dbl  sistem bozulmaz 1♠-1NT-3♥ 55 1M-1NT- 4x kısa ; orta kuvvet , iyi koz,pd:2Cover+ şlem ilgi        2w drury ;2♣= 3 lü fit 9-12  2♦ = 4 lü fit 9-12 

  girerse; 1♠- 2NT =4 lü fit davet (8-11 puan)/ rakip dbl  sistem bozulmaz                          1M-2M- 4x kısa ; kuvvetli , iyi koz,pd:1/1,5 Cover+ şlem ilgi        p-p-1♥-(1♠) > 2 w drury devam ediyor 

  -cubıt:3+fit,GF  1sp-(2x)-2nt/3cl(?)-3d(4lümin)/3h(4max)/3sp(3min)/3nt(4333 3lü max) 1M-2♣ = 2+♣ GF   1M-2♣-2♦nat veya sıradan elle bekleme   2nt: 4 lü fit .kısalık var 

  -2nt:3/4 lü fit davet !!!! 1h-(y)-2nt/3cl(?)-3d(4 lü min)/3h(3 min)/3sp(4 max)/3nt(4333 3 lü max) 1M-2♣-2M = 6+kart   1M-2♣ -3x = 4+cl,min puan,x kısa 1♥/1♠-(3x)-4♣/♦ 12-14p fit var/ cubıt :15+p fit   

                    1♥- 3♣/ 3♦  ve 1♠ - 3♣ / 3♦/ 3♥ = 6+,10-12 p (dbl/renk:sistem bozulmaz)!!! 2/1 sekanslarından sonra (açıcı M tekrarı 6+) Non Serious 3 NT 1♥-(4♠)-4nt:mm yada 5h /5h:15+p 

     1M-2M-2NT:değer sorusu, diğerleri kısalık 1♠-1NT-2♥-3♣=  ♥ fiti 10-12 Komp.da 3 sev yer varken DBL:CEZA 

    1M-2M-3x = kısa trial   1♥- 2 ♥ - 2sp = ♠ kısa 1m-1h/2nt-3sp:4-4M G.F Komp.da 3 sev. Farklı renk DAVET 

    1m-1h/1NT-2SP:4-4 M davet  

1 NT  (14) 15 -17  stayman, jacoby, texas , 4♠kötü kantitatif , 4NT kantitatif 1NT - 2♣ -2M – 3 dM fit+tek var >role ?      1NT-2♣ -2M - 4♦ fit+kantitatif    2♣ ve Jac X >cevap = keser  / fit, XX (retranfr) 

  5 li Majör , 6 lı minör 2♠; limit ? veya ♣ , 2NT  3♦’ya transfer, 3♣ 5 li M?  3♦= MM davet 1NT-2♣-2M-4♣RKCB      1NT - 2♣-2♦- 4♦ ♥e  4♥ ♠e transfer 6-4 M texas     Rakip X ,2♣ den sonra sys on 

  Tek kart olabilir 3♥/3♠ splinter + mm     4♣ bir major seç   1 NT- 2♣-2♦-2♥ = 1 majör sign off, eşit sayıda M ile açan 2♠ der Rakip 2♣ veya 2♦ majörler ise 2NT nat,x:ceza 

      cue bid kestiğimiz major, X negatif 

   Jacoby  by pass = 2NT max 4 lü fit (re-transfer var) / 3M min el 4 lü fit  1 NT- 2♠- 2NT = min. / 3♣ max.el /3M:Max.p 5+M  

       Texas 3♣ ‘e kadar devam eder 

2♣ art GF, dengeli 22+  2♦ 4+ ,2♥ 0-3 , 2♠ nat, 2NT♥ ler,  2♣-2♦-2NT =22-24>puppet     2♣-2♦-3♣-3♦ 4 lü M?           2♣-2♦-3♣-3M 5+kart Pass 4+ , X  0-3 puan 

  veya 9-10 lövelik eller 2♣-2♦-2♥ ; nat veya 25-27dengeli >2♠?>2NT=25-27>puppet 2♣-2♦-3♥/3♠4M+ uzun ♦      

   2cl-2h/2nt:PAS YOK   

2♦          art Nat zayıf (5) 6 kart 2 M F1, 3♣ nat NF 4♣ = RKCB > 0-1-1Q-2-2Q               X ceza,    rakip X >>2NT aynı , yeni renk NF 

   2NT değer sorusu ; cevaplar adıyla , 3NT AKJxxx / AKDxxx                                                  

                                                       

2♥/ 2♠ nat Nat  (5) 6 kart 2♥- 2NT ♠ den F1 , 3m nat NF  2♠ -3♥ nat F 4♣ = RKCB > 0-1-1Q-2-2Q      X ceza,   rakip X >> 2NT aynı , yeni renk NF  

  4-10 puan 2♥- 2♠ ve 2♠-2NT kısa? cevaplar adıyla         2♥- 2♠ - 2NT ♠  kısa                                                  

   Kısalık sorusuna 3NT AKJxxx / AKDxxx kısalık yok                                                  

       

2♦/♥/♠  4.den nat 10-12 6 lı      X ceza,    rakip X >>2NT aynı , yeni renk NF 

      

2NT  (19)20-21 dengeli 3♣ puppet, jacoby, 4♣ bir major söyle , texas, 4♠kötü kantitatif  2NT-3♣-3♦-4♣ 44 M şlem davet /4♦ 44 M oynamaya X negative 

   Jacoby transferi fitle alırız, fit yoksa 3NT 2NT-3♣/3♦-4♣/4d(şlem+)-4h/koz h ise 4nt ile kk sorar yoksa 4sp der    

   2NT-3♠-3NT> 4♣/4♦ nat , 4♥/4♠tek+ iki renkli minörler 2NT-3♣-3♦-4♣-4♠/♥: şlem-(A yada R den oluşmayan el)!!!!!  

     2NT-3♣-3♦-3Majör ters major 4 lü   

      

3 X 6+ 6/7 kart nat pre Yeni renk F1, Beyaz:Açıcı 3nt: fit yok ama alıcılı 3 açışı,4m: fit yok 
kötü m açışı/Zon:3nt fit yok, 4m: ortağın rengi tek yada şigan iyi açış 

3♦-3♥-3♠  açışlarına  4♣ ve  3♣  açışına 4♦ as sorusu > 0 - 1 -1+Q – 2 - 
2+Q (3M-5x:2 vermiyorsan 6M/3H-5H:pikten 2 vermiyorsan 6H oynayalım) 

X ceza, yeni renk atak için olabilir 

      

3 NT art Kapalı min, yan A/R  4♣/5♣ pas geç veya düzelt  ,4♦ single? , 4M nat oynamaya Rakip 3nt açtı-4cl:MM, 4d:Multy,, 4h/sp:oynamaya  

      

4♣/ 4♦ 7+ 4♥/4♠ eli sen oyna pd Ara renk şlem için by pass ; control isteği , 4 NT RKCB      X ceza, yeni renk atak için olabilir 

4♥/4♠ 7+ Nat oynamaya Yeni renk o renkten 2 vermiyorsak şlem oynayalım 4 NT RKCB     X ceza, yeni renk atak için olabilir 

        

5♣/ 5♦ 8+ Nat oynamaya       


