
DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER 

OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon) 

6-16 HCP Cue :F1 

Yeni Renk: NF 

 

 

 

 

1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon) 

2Nd  LANDY MULTY 

 

4.TH  Landy 

 

 

SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT) 

2.nd  weak , max 10 HCP 

 

 

4th  middle hand  , 6+ suit 

 

DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ  

Asking stoppper 

 

 

 

NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye) 

 

 

 

 

 

 

PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler) 

DBL: T/O,  LEB 

 

 

ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI 

 

 

 

 

RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE  

XX: 9+HCP   1 dia  

 

 

ATAKLAR VE SİNYALLER 

lead 

 elead Partner suit 

Koz 3.,5. same 

NT 2nd  or 4th 3th or 5 

Sonra   

Başka: std   STD DISCARD 

 

ATAKLAR 

LEAD SUIT NT'ye 

As AK(+), Ax SAME 

Rua KQ(+) KQ10(+), AKJ(+) 

Dam QJ(+),Qx QJ10(+),Qx 

Vale J10(+), KJ10(+) SAME 

10 109(+), H109(+) SAME 

9 H98(+),98x,9x SAME 

Büyük Sx, xxxSx, SAME 

Küçük XxS, xxxSx SAME 

ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER 

 Ortağın Atağına Dekleranın  Discards 

KOZ  1. std std roma 

          2. Pref.   

          3. Sayı   

NT     1. Büyük apel Büyük apel Direkt 

          2. Pref.   

          3. Sayı   

Koza verilen sinyaller ve diğerleri: 

 

 

KONTURLAR 

APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.) 

Klasik dağılımla 10+HCP 

Cue:FG 

x 

 

 

ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETİTİF KONTURLAR 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU 

       KONVASİYON KARTI 

 

 

Kategori: Yeşil-natürel 

Bölge: TBF STANDART KONVANSİYON 

Turnuva: KARTI 

Oyuncular: BÜLENT ASLAN HATICE ÖZGÜR 

SİSTEM ÖZETİ 

GENEL YAKLAŞIM VE STİL 

5'li M 

½ GAME  for 

2D MULTY 2H AND 2SP  55 WITH MINOR 

 

 

1NT Açışı: 14+-17 

1’e 2 Cevap: F1 

DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR 

2,: WEAK  55 

2: MULTY  IF STRONG 20-21 BALANCED 

3NT: Gamling, CLOSED MAJOR 

Lebensohl:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI 

 

 

 

DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR 

 

 
PSİŞİKLER 

RARELY 
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TANIMLAMA 

CEVAPLAR SONRAKİ GELİŞMELER 
PASTAN GELEN ELLERE GÖRE 

DEĞİŞİMLER 

1/  2 - 11-22 HCP 1 cl  min two card  1 dia min 4 card   

        

1/  5 - 11-22 HCP 
Daha uzun minör olabilir 

Splinter:11-15 

2:GF, kısa olabilir 
4. renk : GF 

  

        

1NT  - - 14+-17 HCP balanced 2: Stayman 

2/: Jacoby 

2: Trefle cl  or limit ask 
2nt: trx D or weak minors 

3: puppet 3H/S  sing with minors Gf 

4/: Texas transfer   
4NT: Minorler to play 

4: majors 

  

        

2 ✓ - - 22+ HCP / 8,5 löveli el 2:0-3 HCP 
2x: 8+ HCP, 5+i renk 

2NT: 8+ HCP, 5+ kör 

  

        

2 ✓ 10 - Multy or  20-21 2nt 2NT: F1, röle Kuvvetlisinde kesin 5li maj 
var 

 

2  6 - Weak  55 2nt: asking limit 3cl 55 min with cl 3D min dia 3h:max with cl  3S max with D 

2  6 - Weak 55 Same as  2h   

        

2NT  - - 20-21 HCP balanced can be 

4 card major 
3: stayman 

3/: Jacoby 

3: trx to 3 NT 

4: majors 

  

        

3  6/7 - Nat weak New suit :F1   

3  6/7 - Nat weak New suit :F1   

3  6/7 - Nat weak New suit :F1   

3  6/7 - Nat weak New suit :F1   

        

3NT  7 - Closed MAJOR 4CL ASKING MAJOR 4 KARO: ASK cue   

        

4  8+  Nat weak  ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI 

4  8+  Nat weak  RKCB(14-03) 

       

      Pass =  even keycard   double or redouble : odd keycard 

       



 


