KONVANSIYON KARTI
CIMENTAS

Kaan AYDIN - Giirkan POLAT
SISTEM OZETi

Genel 6zellikler
Besli major
Semi-forsing sanzatu
Inverted minor

2/1 forsing

Defans gerektiren 6zel agiglar

2&: 22+ OP ya da majorde 8%z, mindrde 92 l6velik eller
2¢: Multi (Zayif majérler ya da 20-21 OP dengeli, 5’li major)
2v: 6-11 OP, begsli kor + begli bir renk

26 6-11 OP, besli pik + besli bir minér

3NT: Gambling (8'li kapali mindr)

Kullanilan konvansiyonlar
Stayman

Smolen

Jacoby transfer
Texas transfer
Lebensohl
Blackwood
Key-card Blackwood
Voidvood

DOPI, ROPI

DEPO, REPO
Inverted mindr

XYZ

2 Way Check Back
Wolf Signoff

Drury

Splinter-bid

Serious Q-Bid
Josephine

Multi Landy

Cue-bid stili
Michael's
Psisik
Nadiren

DEFANSIF VE KOMPETITIF KONUSMALAR

Renk agislari lizerine

Renk (sigramadan) Minimum 5 kart 6-17 naturel
Renk (sigrayarak) Minimum 6 kart 6-11 naturel
Renk (cift sigrayarak) Minimum 7 kart 6-11 naturel

1 NT (2. poz.) 15-17 OP, agis renginde durdurucu
Direk cue-bid (minor) iki majoér renk (5-5)

Direk cue-bid (major) Diger major + bir mindr renk (5-5)
2NT iki kiigiik renk

Sigrayarak cue-bid 3 NT igin durdurucu sorusu

Kontr Take-out

Zayif 2 agigi lizerine

Renk (sigramadan) Minimum 5 kart 10-17 naturel

Kontr Take-out (12+ OP)

NT (Minimum seviyede) 15-17 OP, dengeli, durdurucu var

NT (Sigrayarak) Minérler

Direk cue-bid Kuvvetli, iki renkli, diger major + mindr

Kuvvetli 1&/2% acisi lizerine
Major renk (sigramadan) Naturel

Renk (sigrayarak) Naturel
Direk cue-bid Naturel
NT Minérler
Kontr Sinekler

1 NT acisi lizerine

Renk (2. pozisyon) 2&: Majorler
2¢: Zayif major eli
2v: Kor + minér
24: Pik + minér

Renk (4. pozisyon) 2&: Majorler
Digerleri naturel

2 NT (2. ve 4. pozisyon)  Mindrler
Kontr (2. pozisyon) Multi Landy

Kontr (4. pozisyon) 11-14 OP

Ozel artifisyel ve kompetitif kontrlar

CIKISLAR VE SINYALLER

Cikislar
Renge 3,5
Sanzatuya 4,2

Kontra ataklarda kiigik kart el tutunca doniilmesini ister.

Sanzatuya ¢ikislar kirmizi renk ile, koza ¢ikislar sanzatuya
cikistan farkli ise alti gizili olarak gosterilmistir.

AR RD DV V10 10x

ARXx RDx DVx V10x 109

ARVx RDxx DV109 V1098 109x

ARV10x RDVx RD10x RV109 98x XX
ADVx RV10x RD109x R1098 XXX
Avxx Rxx Dxx Vxx 10xx XXXX
RVxxx Rxxx Dxxx VXxxx 10xxx XXXXX
Rxxxxx  Rxxxx D109x VXXX 10XXXX XXXXXX

RENGE UYARKEN VEYA DEFOSTA

1: Tek sayida kart 2: Cift sayida kart
D: Cesaret kirici  E: Cesaretlendirici  S: Preferansiyel

Kartlar Bilyiik | Kiigik | Cift Tek
Partnerin kartina E/2 D/1
Renk | Deklaranin kartina 2 1
Defosta 2 1
Partnerin kartina E/2 D/1
NT Deklaranin kartina 2 1
Defosta 2 1

Koz renginde sinyal
Once biiyiik sonra kiigiik koz verilirse bir koz daha oldugu ve bir
renge gaka oldugu anlamini tasir.

Diger sinyaller
Smith Echo

Forsing pas stiliniz (kompetisyonda)
24 acisi Uzerine rakip araya renkle girerse pas 4+ OP degerinde
bir el ifade eder.

Rakip renkte kontrol gosterme/sorma stiliniz
Cue-bid

Defans gerektiren kompetitif sekanslariniz



Kompetisyon veya

Agis Min | Neg. Tanimlama Cevaplar Sonraki gelismeler pastan gelen eller durumunda
Kart | Dbl ..
degismeler
la 2 e 10-21 OP, 24 forsing; 24/2%/2 4 altili renk 9-11 OP; 2NT 11-12 OP dengeli; 2 & lizerine renk dortlii renk, naturel; 2NT tek sorusu; 3# besli sinek;
2+ sinek 34 blokatif; 3¢/3v/34 tek; 3NT oynamak i¢in;
Lo 4 e 10-21 OP, 2 ¢ forsing; 2%/24/3& altili renk 9-11 OP; 2NT 11-12 OP dengeli; 2 ¢ tlizerine renk dortlii renk, naturel; 2NT tek sorusu; 3¢ besli karo;
3+ karo 3¢ blokatif; 3&/3%/34 tek; 3NT oynamak igin;
INT 5+ OP; 2%/24 11+ OP; INT tizerine 24 kisa olabilir Ugiincii ya da dérdiincii pozisyondaki
2v 8-10 OP iiglii ya da 5-7 OP dértlii tutus; oyuncu 1 ¥ ile oyun agarsa cevapginin
lv 5 Ia 10-21 OP, 2# altih pik, 9-11 OP; 2 & deklaresi Drury konvansiyonu
5+ kor 2NT 12+ OP, dortlii tutus; anlamini tasir
34 /3¢ 9-11 OP, altili renk, davet; 3% 0-5 OP, dortlii tutus, blokatif;
3NT oynamak igin; 34/4%/4 4 splinter, 9-11 OP; 4% oynamak igin
INT semi forsing (5-12 OP); 2&%/24/2% 11+ OP; INT {izerine 24# kisa olabilir Ugiincii ya da dérdiincii pozisyondaki
la 5 v 10-21 OP, 24 8-10 OP, Giglii tutus; 2NT dortlii tutus, davet; oyuncu | & ile oyun agarsa cevapginin
5+ pik 3a/3¢/3% 9-11 OP, altili renk, davet; 34 0-5 OP, dortlii tutus; 2& deklaresi Drury konvansiyonu
3NT oynamak i¢in; 4&/4 4 /4% splinter; 44 oynamak icin anlamuni tagir
2& Stayman (Dortlii major sorusu,); 2 ¢ dortlii major yok; iki dortlii major varsa once korler sdylenir Stayman ya da transfere kontr atilirsa
24 kore transfer; 2% pike transfer; Transferi 3 seviyesinde almak dortli tutus gosterir, transferi 2NT ile sanzatu aganin siirkontr deklaresi bu
24 sinekler ya da dértlii majorii olmayan 8-9 OP; kirmak maksimum ag1s puani ve dortlii tutus gosterir kontrat1 oynama istegi belirtir.
2NT karolar ya da mindrler; Transfere atilan kontra pas deklaresi
INT 2 15-17 OP, 3& besli major sorusu, 3¢ mindrler forsing; transfer edilen rengin tiglii olmadigt
dengeli 3w tek kor, il pik, 5-4 minor, forsing; anlamini tasir, bunun {izerine transfer
34 tek pik, iiglii kor, 5-4 mindr, forsing; . edenin siirkontr deklar.esi transferi
3NT oynamak igin; 4& Gerber as sorusu; Gerber lizerine as cevaplart sirastyla 0,1,2,3,4 tamamla anlamina gelir.
4 ¢ kore transfer; 4% pike transfer; 4NT kantitatif
224 OP 2¢ 4+ OP; 29/24/34/3¢ en az besli iyi renk; 2NT 22-23 OP; 3NT 24-25 OP Rakip overcall yaparsa cevapei :
2 0 yada 2% 0-3 OP ya da as, rua ve iki dam igermeyen 4 OP; 24/3%/30/39 en az besli iyi. r.eI.lk, 2NT 22-23 OP; 31\.IT 24-2.5 OP Pas 4+ OPi Kontr 0-3 OP, renk
Toveye dayalt 24/3%/3¢ 8+ OP, en az besli iyi renk; Renk deklareleri en az besli iyi renk; NT deklareleri puan limiti deklareleri 8+ OP besli iyi renk
2NT 8+ OP, en az besli iyi kor 3&/34/34 en az besli iyi renk; 3NT 22-23 OP; 4NT 24-25 OP
Je 0 Multi 29/24 pas ya da diizelt; 2NT durum sorusu; 34/3 ¢ oynamak i¢in; 2NT iizerine 3& korler minimum; 3 ¢ pikler minimum; 3% pikler
3% pas ya da diizelt; 4& rengini transfer et; 44 rengini sdyle maksimum; 34 korler maksimum; 3NT 20-21 OP dengeli
2v 5 6-11 OP, 24 pas ya da diizelt; 2NT diger renk sorusu; 3#/3 4 forsing;
5 kor+5’lirenk | 3w blokatif; 34 davet; 4¥/44 oynamak i¢in; 4NT RKCB
2a 5 6-11 OP, 2NT diger renk sorusu;3#/3 4 forsing;
5 pik+5 mindr 3w davet; 34 blokatif; 4¥/44 oynamak i¢in; 4NT RKCB
INT 2 20—21 OP, 34 dortlii major sorusu; 34 kore transfer; 3 pike transfer; Kore veya pike transferlerde 3 ’.lﬁ koz varsa 3NT deklare edilir;
besli major 34 minorler; 3NT oynamak igin; 44/4 ¢ mindrden slem forsing 3 a lizerine oyun agan dortlii minoriinii deklare eder.
3% 7 6-11 OP 3v/34 zon forsing; 3NT oynamak i¢in; 4& RKCB 3v/3a iizerine 3NT tutus yok; renk deklareleri tutus ve tek
3e 7 6-11 OP 3%/34 zon forsing; 3NT oynamak i¢in; 4¢ RKCB 3v/3a iizerine 3NT tutus yok; renk deklareleri tutus ve tek
3v 7 6-11 OP 34 zon forsing; 3NT/4% /44 oynamak icin; 4NT RKCB
3a 7 6-11 OP 3NT/4%/44 oynamak i¢in; 4NT RKCB
3NT 1 Kapali min6r 44/54 pas gec ya da diizelt; 4¥/44 oynamak icin
4/4 ¢ 8 6-11 OP 4% /44 oynamak i¢in; 4NT RKCB
4v/4a 8 Oynamak igin 4NT RKCB
4NT 0 Blackwood 1.adim 1-4; 2. Adim 0-3; 3. Adim 2
S&%/5e 8 Oynamak igin




