
DEFENSIVE AND COMPETITIVE BIDDING LEADS AND SIGNALS
OVERCALLS ( Style;Responses;1/2 level;Reopening ) OPENING LEADS STYLE AHMET DEMİREZER  
1.inci level agressif LEAD IN PARTNER'S SUIT GAZİ ÖZER
2.nci level agressif Suit 3/5 aynı
1x-P-P-1NT=11-14 NT 4 3/5

Subseq yukarıdaki gibi
Other

1 NT OVERCALL ( 2nd/4th live;responces;reopening) LEADS
15-17 HCP Lead Vs. Suit Vs. NT SYSTEM SUMMARY
4.den 11-14 HCP Ace AKx(+) aynı GENERAL APPROACH AND STYLE

King KQx (+) , AKJ10 KQJ(x) , KQ10(x) ,AKJ10 (+) 1M(ort)1NT cevabı = semi forsing Not 3 Card fit
JUMP OVERCALLS ( Style;Responses;Unusual NT ) Queen QJx (+) QJ10(+) , QJ9(+) xyz (yapabiliyorsak bozulmuyor)
1.) zayıf renk Jack J10x (+) J10(+) 2 açışları adıyla zayıf
2.) 1m vs 2NT = diğer m+M zayıf el 10 KJ10 , 109xx KJ10 , 109xx 1M-2nt 4 opsiyonlu 3lü fit 11 veya 4 lü fit (6-9 , 9-11 , 12-14)
3) 1M vs 2NT= minörler 9 R109 , Q109 ,98xx R109 , Q109 ,98xx ve mini splinter elleri (dbl bozmuyor)

Hi-x Minör suit stayman
DIRECT and JUMP CUE BIDS ( Style;Responses;Reopen ) Lo-x 1NT Opening: 15-17 HCP ( 6'lı minör olabilir)
Michael's cue-bid SIGNALS IN ORDER OF PRIORITY 2 OVER 1 Response: GF

Partner's Lead Declarer's Lead Discarding SPECIAL BIDS THAT MAY REQUIRE DEFENCE
VS.strong NT Suit: 1st B/K = çift sayı B/K = çift Direkt Büyük
dbl = 4+m 4+M 2nd Büyük =Beğendim B/K = çift 1M-2X(rakip)-2NT = 3 kart tutuş davet +
2cl mjrler 3rd 1M-2X(rakip)-3x =4 kart tutuş davet +
diğer naturel NT: 1st aynı aynı aynı 1m-1NT(rakip)-2cl = majörlere takeout zayıf el
2.den ve 4.den aynı 2nd kuvvetli 1cl açışına defans: dbl: cl+h

3rd 1d=d+h , 1h,1sp= naturel , 1nt=minörlerden biri
Signals (including Trumps): B/K kup ilgisi 2cl=cl+sp , 2d=d+sp , 2h=h+sp , 2nt=minörler

VS.weakNT 1nt üzerine 2sp cl'e transfer veya 2nt diyecek el ,  2nt d ya transfer
dbl=13+ 3cl,3d: minörler zayıf ve kuvvetli
2X =5+kart , açar el

DOUBLES 1NT DOUBLE'DAN KAÇIŞLAR
VS. PREEMPTS (Doubles;Cue-bids;Jumps;NT bids) TAKEOUT DOUBLES ( Style;Responses;Reopening ) 1NT- D - :Pass RD'a,RD 2cl'e,renkler bir üstüne transfer
dbl = take-out 2.nci pos. 13+HCP , 4.üncü pos. 10+HCP 1NT- D - P - P - RD - P -  2 renk (4'lü ve kaçalım)

1NT 4.den dbl gelirse
eşit seviyede NT=1NT açacak el 1NT- P - P - D - RDBL : tek renkli kaçış
VS. ARTIFICIAL STRONG OPENINGS 1NT- P - P - D - P - P -RDBL : tek renkli kaçış
naturel, destruktif SPECIAL,ARTIFICIAL AND COMPETITIVE DOUBLES/REDOUBLES 1NT- P - P - D - P - P -2X : X VE ÜZERİNDE BİR RENK
OVER OPPONENTS' TAKEOUT DOUBLE SPECIAL FORCING PASS SEQUENCES
RDBL = muhtemelen fit yok 10+HCP, cezaya yönelik support dbl 2H'e kadar 1X- 1veya2Y-pass = ceza olabilir
1M-DBL-3M = (minörde davet eli) opsiyonel dbl IMPORTANT NOTES THAT DON'T FIT ELSEWHERE
1m-DBL-3m =davet eli kompetitif dbl 3.üncü pozisyonda disiplinsiz açışlar
1m-DBL-2NT =minör tutuş preempt veya GF atak isteyen dbl.

genel kuvet dbl.
Psychics: Bazen
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OPENNING BID DESCRIPTIONS

Open. Artif. Min.
Neg.db.

thru Description Responses Subsequent Auction
Passed

hand bidding

1 3 12+Hp, 2cl: FG,2D=5+cl davet , 2Nt:11-12 Hp, 3:blokatif , 3Nt: 13-15 Hp 1:2/2Ntveya3 = min.; yeni renk forsing

1 3 12+Hp, 2D: inv, 2cl:11+ :2Nt:11-12 Hp, 3cl=5+D davet 3:blokatif , 3Nt: 13-15 Hp 1:2/2Ntveya3 = min.; yeni renk forsing

1 5 12+Hp, 1Nt=semi F Fit yok, 2m=GF, 2sp=6'lı zayıf,3 sp mini spl 9-11  3nt(S sp) 4m=splinter;3H blokatif ;2H 6-10 3'lü fit, 1M e 2nt 4 opsiyonlu tutuşlu eller

1 5 12+Hp, 1Nt=semi F Fit yok, 2m/2H =GF,3 nt mini spl 9-11) 4m 4H=splinter, 3sp=blokatif, 2Sp 6-10 3'lü fit, 1M e 2nt 4 opsiyonlu tutuşlu eller

1NT 15-17 2cl:stayman (Garbic), 2D/2H/4D/4H=transfer,3H/3sp=bu tek diğer majör 3 lü GF 1Nt/2D/3H:3m:2Nt=tutuş(min.max)

2 X 22+ veya 8,5 löve 2H=0-4 Hp , 2D=F1, 2sp,2NT(kör),3X=üç top onörden ikisi olan 6'lı veya 4 top onörden 3'ü olan 5'li renk 2cl/2:3x/2:3Nt=dengeli, 2cl/2D/3M=uzunluk

2 6  6 - 10Hp 2NT F1 tarif ister , yeni renkler davet kötü elle renk tekrarı , iyi elle yanda değer gösterilir.

2 6  6 - 10Hp 2NT F1 tarif ister , yeni renkler davet kötü elle renk tekrarı , iyi elle yanda değer gösterilir.

2 6  6 - 10Hp 2NT F1 tarif ister , yeni renkler davet kötü elle renk tekrarı , iyi elle yanda değer gösterilir.

2NT 5'li majörlü 20-22 3cl : puppet stayman

3 7 preemptif 3 seviyesinde yeni renk=F1, 3Nt/4M/5m=oynamak için

3 7 preemptif 3 seviyesinde yeni renk=F1, 3Nt/4M/5m=oynamak için

3 7 preemptif 3 seviyesinde yeni renk=F1, 3Nt/4M/5m=oynamak için

3 7 preemptif 3 seviyesinde yeni renk=F1, 3Nt/4M/5m=oynamak için

3NT 8 kapalı minör 4cl=minörü oynamak için, 4M=oynamak için

4 X 8 preemptif Naturel 3 ve 4. pozisyonda naturel
4 X 8 preemptif Naturel 3 ve 4. pozisyonda naturel
4 7 preemptif

4 7 x preemptif

4NT as sorusu

5 8 natürel

5 8 natürel

5 8 natürel

5 8 natürel

5NT natürel

HIGH LEVEL BIDDINGDOP1/ ROP1/ VOİDWOOD
4 NT RKCB   CEVAPLAR : 5 1-4 , 5=0-3 , 5H=2-5 , 5=2-5+koz damı , 5NT=2 keycard+şikan , 6 renk=renk şikan+tek sayıda keycard
as cevabının 1 üstü koz damı , 5nt 7 için + değer sorar.CEVAPLAR= ilk seviyede koza dönüş = koz damım yok , uygun seviyede renk =koz damı var+okuduğum rengin veya diğer iki rua var.
voidwood cevapları bir üstü 0 , sırayla 1,2,2+koz damı olarak devam eder. Cevabın 1 üstü koz damı sorar
as sorusuna araya girilirse DOP1 / ROP1  uygulanır.rakip 5 seviyesinde kozumuzu geçen bir deklare verirse DEPO REPO olur.
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