DEFANSIF & YARISMA DEKLARELERI

Araya Girisler (Stil; Cevaplar; Dengeleme)

Stil: cok genis aralik(5-18),renkte kalite,reverse eli olmayan eller

Cevaplar: yeni renk kaliteli nf

Sigramali tutus: 4+ fit, dengesiz,blokatif

Quebid: sigramasiz Que limit+ 31U fit,sigramali Que 4+ fit dengesiz

Yeni renkte sigrama: blokatif, uzun, major ise 4 maj e davet

Federasyon: Tiirkiye Bri¢ Federasyonu

1NT Araya Girigleri (2"Y/4t" Yer; Cevaplar; Dengeleme)

Karsilasma: All

Lisans No: 800004-010251-010345-310168-800087-340817

2" Yerden: 15-17 Cevaplar: 1NT acis gibi

4th Yerden: 1INT = balancing,(10)11-13(14) dengeli

Cevaplar: xferler devre disi, X neg,2x oyn igin,3x davet, lebns,

ATAKLAR VE SINYALLER
ATAK STILLERI
Lead In Partner’s Suit

Koza Attitude (xXxx) (hxxXx) Attitude (xXxx) (hxxX)
NT'ye Attitude (xXxx) (hxxX) Attitude (xXxx) (hxxX)
drnekler 653,9754,173,18732,7876, 753, Q732

ATAKLAR ve 3.YERIN TUTUMU
Acis Koza Karsi NT’ya Karsl

As Yer 3ad ise apel,diger Apel ister AKx, AQx,AKxx

durumlarda sayi (Qxx sayi)

Oyuncular: KAOM players

Sigramali Araya Girigler (Stil; Cevaplar; Unusual NT)

KQx,KQ10x.(K ¢ekilince Q
K yerde ise Prefer.Caka var.A
da cekerse bu renk ¢aka.)

Onor ister RD9xx, RDVxx, ARVxX,
onor yoksa sayi.

SISTEM OZETI

GENEL YONTEM VE STIL

Stil: kaliteli renk

Cevaplar: 1m 2M pass dan sonra 2NT-> Jacoby,3x-> x kaliteli renk nf

Bitisik onor igin apel ister ADVx,

2-renkli: 2x 4m ->5/5 m+diger M ,M belli degilse 4 ¥ ile p/c

Agressive agiglar(9+),araya girisler(3+),dbllar(8+)

Direk & Sigramali Q-Bidler (Stil; Cevaplar; Son Yerden)

Q QIT, Qboox, yer alirsa say: AD10X, RD10x, 2li ise debloke
J J10x, Jx, yer alirsa sayi AV10x, RV10x, V108x
1 1 i
10 109x, 10x, yer alirsa say1 A109x, R109x, Kart sayisi 5+ iken

AJ10xx , KJ10xxx

1 lizeri 2 cevabi 13+ HCP dir ve oyun forsingidir.

Stil: her tiir 5/5 elle Ghestem Que agik,kuvvetli elle 1 tur Gste konus

9 9,9x,yer alirsa sayi 987x, H109x

12 GF

Cevaplar: (1m)-3m ve (1M)-3M stoper sorusu (uzun kapal minor),
Gamb 3nt acacak el vadeder,g3nt gibi devam edilir.

Buy-x 2/4th, yer alirsa say! Yer tek/2liden alirsa att.3+ise sayi

INT agislari: (14)15-17 2NT agiglari: 20-22

Klg-x 2/4th, yer alirsa sayi Yer tek/2liden alirsa att.3+ise say!

Sinyallerde Oncelik Sirasi

2% agisi 23+HCP, cok dagilimsal ellerle 16+ HCP

DEFANS GEREKEBILECEK OZEL DEKLERELER

4th Yerden: 4. yerden Q bidler ayni anlamda Ortagin Agisina Deklarana ilk Defos ACISLAR:
NT’ya Defans (Kuvvetli/Zayif NT’ya; Son yerde) st Biiyiik-Sevdim Biiy/Kiic-Cift Tek-Sevdim 1o - N ar 3
Str NT: Landy, DBL:5m 4M(2 ¢ mindre,2 ¢ majore p/c, 2M oyn igin) <z 2;: Pr:f:;ns Preferans *; = a:Is - M6 kavioli eldir. 11-16 h
4" Yerden: Balancing, dbl 8+p , renk 6+p 13t Blyiik-Sevdim Biiy/Kilg- Gift Tek-Sevdim R e ,-4car 2OV VB S LIIR .
Weak NT: Str NTile ayni, 4th Yerden: Balancing, dbl 10+p £ sy P— 3 ve4. yerden light agislar,1¥ ve 14 agislari 3 ve 4. den 4+
Zayf Agislara Karsi 39 Preferans *4¢%, ¢ acislar kuvvetli 49, &
T/O DBL= zon durumuna goére degerler DBL’S

Cue-bid= 2x 3x stoper sorusu, kapali minor,devami G3nt gibi

CEVAPLAR VE DEVAM EDEN KONUSMALAR:

2M 2NT (15-18): devami 2nt gibi

TAKEOUT DOUBLES (Stil; Cevaplar; Dengeleme)

1V elA5+A

4&=DigerM+¢k, 4 ¢ =DigerM+

Stil: Light T/O DBL, puandan ziyade elin seklini anlatir

1ok yel 5+

3NT: dengeli str veya kapali minorlii,4 &% sorar,cevap 4 ¢ ,4nt(dng),5 %

(3m)-P-(3NT)-4Diger_mindr = bu minor + bir Major (5/5)

Cevaplar: oyunu agan disinda baska bilgi yoksa agar civari elle
atildigi dustintlerek cevaplanir

T/O DBL elin bigimi ve zon durumu ile 9 puanla bile atilabilir

2 ya 2M nf, 3 major davet, 2NT Jacoby ve GF dir.2 ¢ ya3m
3NT ye davettir.

Kuvvetli 166 Agisina Karsi

Dengeleme DBL'1: extra deger aranmaz, elin bigimiyle atilir (7+p)

STR 1% : dbl: t/o __1x:x'et/odbl___1nt: tek renkliel___ 2x: x+
isttinde bir renk, zon durumuna gore disiplinsiz

OZEL & YARISSAL (RE-)DBLS

4¢% ve 4 ¢ agiglarina cevapgl oyunun hangi taraftan
oynayacagina karar verebilir.

1% pass 14 dansonra:dbl: ¢ yat/o__ 1x:x'et/odbl__ 1nt: tek
renkli el___ 2x: x+ Gstiinde bir renk, zon durumuna gore disiplinsiz

NEG DBL 4 A ’e kadardir; 4% e dbl 3% acisina dbl gibi negatiftir.

44 e dblise kuvvet gdsterir, dengeli elle tutulur.

YARISMA STiLi:

1m-(1%)-DBL 41 & ; 1m-(1M)-DBL 4 |4 ¥, 6* HCP gésterir

1NT'ye rakip 2x ile mudahale ettiginde lebensohl, 3x ile
girdiginde negatif dbl ve balancing dbl agiktir.

Rakiplerin w2 agislarina direk dbl lebensohl u devreye sokar.

Rakiplerin t/o dbl ‘indan sonra

1M (dbl) : fint,drury devre disi,4minor spint

RESP DBL 3 e kadardir. Defansif degerlerle 15+ ile 3 seviyesinde
Maximal Overcall DBL kullanilir.

2NT=LMR* ; 1M-(DBL)-3M = 4+ fit blokatif ; 1x (DBL) 2y: nf

Support DBL & RDBL 2M e kadardir

1M-(DBL) RDBL= dengeli kuvvet 11+, fit yok, artik dbl lar ceza

6x e dbl Lightner dir, ortaktan agilista cakasinin bulunmasini ister.

1mnr (DBL) 1x: non-forcing, 1nt:Zon durumuna gére taktiksel

Yarisma durumunda son yerden 3 A e kadar Balancing DBL agiktir.

ONEMLI NOT

3" pozisyonda oyun agis1 sadece lead-directing amagli olabilir.
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el $g| :° ACIKLAMA CEVAPLAR DEVAM EDEN AKSIYONLAR
< 1 ¢ EKSTRA DETAYLAR
1e%’ye 1 ¢ Ustiine acan éncelik sirasina gore;
1¢ =5+ ,4l0 maj varsa 11+p yoksa 6+p,
1 | V 3 aa dengeliyse 1nt veya 2nt, dengesizse 3+ ¢ varsa
1nt=6-9(10) , 2/3¢k=invm, 3¢, ¥, A=7li
2¢ veya3© ,2¢6,19,14
2 ¢ fitli dengesiz dvt (flip-flop),2 ¥ 2 M 5- 1m 1M 2NT->18-19dengeli,fit olamaz, ama diger | 2NT lizerine 3C soru(diger maj 4 |i mi,M
p 611, 2nt=dengeli dvt, maj 4 i olabilir 3G mi),3D agis minoriinden silem daveti
1 v 3 4a 1INT= 6-9(10); 2 % = GF; 3¢% = flip-flop
24 inv,2¥=revflann 6-9, 2 2nt, 1¢ -2¢% ye acan dncelik sirasina gore; 5+ © ile
39,A 1 acls gibi 24 or3¢,2nt dengeli, dengesizse 4lii2v,2 &
19 (4)5 | 4a | 1121 FINT (5-12) any (6rnek: 4 adet ) 1¥-1NT-2m-24 (5+m 11p) imposible 24 lv’e2a 5-péh
3.ve 4. yerde 4 |G olabilir 2NT =Jacoby;3 ¢ ¢ =7li (v tek/sigan) 1M-1INT-3NT 18-19 6l M
4 adet A varsa reverse elidir 24 5-p6l,3¥=LMR, 34=spl.(10-12) 1M-1NT-4m -> kapali maj, minorde 1,5 léve Rev. Drury (Fit) 2¢% ye 2% light acis
(2 ¢ agisa bak) 3nt=15-17 tam dengeli, 3 veya 4l fit 1v 4¢b ve 1¥ 4 igin 14 e cevaplara bkz.
14 (4)5 | 4v | 1121 1% acisa cevaplar gibi
3. ve 4. yerde 4 lii olabilir LM INT 2NT->18-19dengeli xferler ile 1M INT 3NT->18-19 6 Maj
devam
28> % 2NT23 0 ; Rakip 2x ile mudahale ettiginde Lebensohl
INT A 15-17 BAL - - - = ici ini
3 3% >mm p/c; 3¢ Smm silem dvt INT-2¢%-2 ¢ -2¥ = oyn. icin (mini smolen) Rakip 3x ile mudahale ettiginde negX
3 sPL(3 354) INT (dbl)’a stymn xfer devam,
M =SPL (3154 veya 1354 X - = i
INT-2¢k-2 ¢ -39 =Forcing (smolen) rdbl>5+ %/
4sk As?4C, 49 =Transfers 1NT-2 % -2X-3m Silem dvt INT (Dbl)’a P P Rdbl 4-4 renk arayisi
ANT=Quantitative
26 | V 0 22* HCP or 9* I6ve Her elle 2 26%-2 ¢ -2NT->23-24 3NT->25-27 2% -(2X)-DBL >6+p
2¢%-2 ¢ - 3M—>Koz bu.Sonra diger renkler ctrl.
2 V] 5+4 5+% 44, 6/7 kayipl 2M=nf;2NT=Jacoby GF;3NT=game 24 2NT den sonra; 3¢k, ¢ :tek 3¥:min 3 A:max 24 2nt4(se or ¢ )4ANT:RKCY
3m=dvt,2d 3m 3nt oyn icin, 3M=dvt 3nt:max ve minorlerde Honor, 4¢%, < :void 20 2nt4(s or ¢ )5ek: RKCAH
10-17p 24 2% 2nt: dengeliiyi el (16-17) 24 2nt3ek, ¢ ya3M gf, Siradaki ctrl ister
¥ 6 Weak 2 veya3x1turF Rakip araya girerse DBL ceza.
26 6 Weak 2NT soru, pozitif el ile yan renk veya 3nt HIGH LEVEL BIDDING
NO P t; 34 >3NT, 3NT> ici . . .
2NT 3a | 20-22BAL uppe oynidn i) RKCB1403; DOP1 ROP1 ve VoidWood—>Koz dami % dir. Cevaplar 0 yada %-1-1,5-2-2,5
3 A >3NT den sonra 4m mWood1403
3x 7 Weak Yeni renk 1 tur F ii) KeyK cevabindan sonraki ilk deklare: koz Q sorar. Varsa K ile beraber gosterilir.
3NT | Vv Gambling,4%=p/c 4 ¢ =forc 3nt4+ D49, M=tek;4nt=bal;5m->om tek | iii) KeyK cevabindan sonra 5NT: keyler tam extra sorusudur.
4a |V ¥ 2 key ve extralar varsa 6 44549 Cevapgl oyunun hangi taraftan iv) KeyK cevabindan sonra 6x: keyler tam, bu renkte K/Q dan biri eksik demektir.
4 v A 2 key ve extralar varsa 6 4% >4 M oynanacagina karar verebilir V) .....AM 5M= Koz 3 biyiik onériind sorar, 2si varsa 6, 3 U varsa 7
aM 7 Can be light Vi)......AM 5NT= Koz 2 buylk onériini sorar, 1i varsa 6, 2si varsa 7







