
DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER 
OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon) 
5-16 Cue:F1 
Ghestem: Alert edilecek 
Kontur sonrası renk Kuvvetli  
 
 
 
1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon) 
MULTY LANDY (2.Den)   LANDY (4.Den) 
Double : 17+ veya 5min-4major elleri 
2cl . majorler, 2d bir major 2nt minörler, 3Seviyesi 6+ 
renkler 
LANDY: 2CL Majorler , Diğerleri Naturel 
 
SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT) 
4-11HCP 
 
 
4.pozisyon:INV 12-15 HCP 6'lı renk 
 
DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ  
Kısalık, stoper sorusu veya kontrol 
 
 
 
NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye) 
Multy Landy ve 4. Den Landy (Yukarıda Tanımlandı 
Zayıf Nt ye : Kontur İyi El, 2CL=Majorler , 2NT = Minör- 
Ler, Diğerleri Naturel, 2D 1Major 6+ 
 
 
PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler) 
DBL: T/O,NEGATİF    NT DENGELİ 15-18 
Zayıf ikiler üzerine Leb. 
 
ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI 
2CL Kuvvetliye Kontur : Açış Rengi 
1Cl Kuvvetliye Kontur Majorler, 1NT =Minörler 
 
 
RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE  
XX: 9+HCP Sıçramalar Blokatif 
2NT: Davet Elleri 
 

ATAKLAR VE SİNYALLER 
ATAK STİLİ 
 Atak Ortağın Rengine 
Koz 3. 5. SEKANS SAYI, SEKANS 
NT 4. 2. SEKANS SAYI, SEKANS 
Sonra   
Başka ROMEN APEL - DÜZ SAYI (Genellikle) 
 
ATAKLAR 
Atak Koza NT'ye 
As AK(+), Ax Aynı 
Rua KQ(+), AK KQ10xx 
Dam QJ(+),Qx KQxx , QV(x) 
Vale J10(+), QJ ,HJ10 Aynı 
10 109(+), H109(+), Aynı 
9 H98(+),98xx,9x H9x  9x 
 Sx, xxSxx, xSxxx 
   
ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER 
 Ortağın Atağına Dekleranın  Defos 
KOZ  1. BİG=:ENC Gerekirse apel 

veya sayı 
ODD: 
ENC 

          2.    
          3.    
NT     1. BİG=:ENC  ODD: 

ENC 
          2.    
          3.    
Koza verilen sinyaller ve diğerleri: 
 
 
KONTURLAR 
APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.) 
Klasik dağılımla 9+HCP 
Rakip RDBL derse Pass ceza 
Cue:FG 
 
 
ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR 
NEG Dbl 4NT’ye  kadar 
 
 
 
 
 

 
TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU 
       KONVASİYON KARTI 
 
 
Kategori: İKİLİ veya TAKIM 
Bölge: TÜRKİYE  
Turnuva: ANY 
Oyuncular: İbrahim KAYA  

Erhan DİNÇER  
İrfan GEDİK 

SİSTEM ÖZETİ 
GENEL YAKLAŞIM VE STİL 
2^1 ,   MULTY  ,  2H & 2SP  6-10 ALTTA MİNÖR (4+) 
2+Cl , 4+Dia 
 
 
2 WAY CB. XYZ 
1NT Açışı: 15-17 
1e 2 Cevap: GF (1majore 2cl de 2+C 2d da 4+D) 
DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR 
2♦: Multy kuvvetli 20-21 4lü 5 li Major içerir, Veya Zayıf: 
5+ Major 5-10 puan.  2H & 2Sp Altta minörü olan açmaz 
eller 
 
 
2♦  = Multy 
2♥ : İki renkli zayıf 
2♠ : İki renkli zayıf 
3NT: Gambling Kapalı minör 
 
 
 
 
ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI 
1x-DBL-RDBL-2♠ e kadar forsing 
Trappass 
 
DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR 
 
 
PSİŞİKLER 
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TANIMLAMA CEVAPLAR SONRAKİ 
GELİŞMELER 

PASTAN GELEN 
ELLERE GÖRE 
DEĞİŞİMLER 

PASS        
1♣  2+  12-21 HCP 1D: Röle Walsh   
1♦  4+  12-21 HCP    
1♥  5+  12-21 HCP    
1♠  5+  12-21 HCP    
        
1NT     15-17 BAL (5Major veya Tek 

Kart Nadiren Olabilir) 
2♣:STAY, 2♦/♥: JACOBY  
2Sp = Cl Transf. 2N= D Transfer 
3cl =zayıf minörler, 3d İyi Minörler 3H=C 
den şilem isteği 3Sp = D dan şilem isteği 

  

     4♦/♥: TEXAS, 4NT: QUANT   
     4♣: GERBER   
        
        
2♣ x   23+ veya 8 ½ alıcı el 2H:0-3, 2D:Bekleme  diğerleri pozitif   
      2H 4 kayıplı iki renkli el  
      2SP 4 kayıplı tek renkli el  
      2NT 22-23 majör varsa 24 üstü 

olabilir 
 

      3NT 24-26 puan  
      4NT 27+ puan  
        
2♦ x   Multy Zayıf majör veya 19-21 HCP Dengeli 

majör olan el 
  

        
2♥  0 - 5h VE 4+ Minör 6-10 2NT  Soru(2. Renk?), 3Cl= p/c,    
2♠  0 - 5Sp ve 4+ Minör 6-10    
        
2nt    19-22 3C:Minör Stayman   
      ŞİLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI 
3♣  6 - PREEMTİVE  RKCB(14 – 03)  
3♦  6 - PREEMTİVE Yeni renk:F1 Voidwood, DOPI  ROPI  
3♥  6 - PREEMTİVE  Voidwood: 0-3, 1-4, 2-5, 2+Q  
3♠  6 - PREEMTİVE    
        
3NT  7 - Kapalı minör, 4.den Şilem 

ihtimali olmayan orta kuvvette 
el olabilir 

4♣:P/C 4d =Tek Var mı?   

 


